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1. Titlul lucrarii :

Principii de design ale interfetelor pentru site-ul unei universitati. Aplicatie
practicd: www.uav.ro

2. Structura lucrarii :

Lucrarea este foarte bine structurata, contine 0 introducere, trei capitole: Principii
de design; Studii comparative; Site-ul www.uav.ro, concluzii, bibliografie si un index.

3. Aprecieri asupra continutului lucrarii de licenta, organizare logicad, mod de
abordare, complexitate, actualitate, deficiente:

Aplicatia www.uav.ro reprezintd un site bine realizat la nivel vizual, cu o interfata
potrivita cu continutul academic specific. Interfata este accesibila si dinamica, facilitaind
schimbarile ulterioare la nivel de continut si functionalitati.

Autorii aplicatiei www.uav.ro sunt Marius Sucan si Mihai Sucan, ambii fiind sefi
de promotie la specializarea Informatica promotia 2011.

Autorul Marius Sucan s-a ocupat preponderent de partea de design.

In realizarea interfetei au fost parcurse urmitoarele etape: planificare, efectuarea
designului, colorarea acestuia, popularea in final, implementarea interfetei la nivel
tehnic, utilizand HTML, CSS si alte tehnologii web.

Autorul Marius Sucan descrie, in partea teoretica a lucrarii, demersul pentru
realizarea aplicatiei practice din punct de vedere a design-ului, a graficii .si nu numai.

Ca etapa premergatoare proiectarii aplicatiei, autorii au studiat mai multe website-
uri ale unor universitdfi renumite din lume si din Romania: Stanford University;
Carnegie Mellon University, University of Oxford, MIT, Rice University, Princeton;
Universitatea Politehnica din Bucuresti, Universitatea ,,Alexandru Ioan Cuza” din Iasi
etc. Studiul a avut ca scop cunoasterea site-urilor academice: ce tipuri de layout-uri se
folosesc, cum sunt organizate si structurate paginile, si informatiile etc. Analiza s-a
facut din punct de vedere vizual si tehnic, prin prisma continutului si a structurii.

In final a rezultat si o lucrare teoretica coerenta din punct de vedere logic, dar si o
aplicatie profesionald, care a adus un spor considerabil de imagine pentru Universitatea
,Aurel Vlaicu”, ceea ce a determinat senatul universitar sa acorde autorilor cite o
diploma de excelenta prin hotararea din 29 septembrie 2010.

Nici lucrarea si nici aplicatia practicd nu au cusururi, totusi autorii, fiind niste
perfectionisti, continua sa-i aduca optimizari aplicatiei si in prezent.



4. Aprecieri asupra lucrarii (se va mentiona: numarul titlurilor bibliografice con-
sultate, frecventa notelor de subsol, calitatea si actualitatea surselor consultate;
modul in care absolventul a prelucrat informatiile din sursele bibliografice, con-
tributii originale):

Lucrarea este foarte bine documentata, contine 67 de titluri bibliografice, de cea
mai mare actualitate, printre acestea fiind si un titlu de autor. Toatd partea teoretica este
abordata prin prisma analiticd, sintetica si critica a autorului. Aplicatia practicd este
originala in totalitate, excelent realizata, pagina web www.uav.ro fiind functionala si
activa.

Consider ca www.uav.ro este la ora actuala unul din cele mai profesionale web
site-uri universitare din Romania.

5. Concluzii (valoarea lucrarii elaborate de absolvent, relevanta studiului
intreprins, competentele absolventului, consecventa si seriozitatea de care a dat
dovada absolventul pe parcursul documentarii si elaborarii lucrarii):

Lucrarea are atat o valoare teoretica, cat si practica, care poate fi valorificata de
proiectantii de website-uri institutionale.

Absolventul dovedeste nu numai reale calitati de proiectant profesionist de
interfete web, ci si un deosebit talent artistic.

Munca depusa a fost perseverentd, consecventa si eficienta.

6. Redactarea lucrarii respecta normele de redactare.

A fost respectatd metodologia in vigoare, in plus, se poate observa si un stil de
exprimare deosebit de Tngrijit si profesional.

7. Nu exista suspiciuni de realizare prin frauda a prezentei lucrari.

“Realizarea site-ului Universitatii ,,Aurel Viaicu” din Arad se bazeaza pe mulfi
ani de studii pe cont propriu si de munca in grafica si design. Acest proiect are la baza
un motor de site la care s-a inceput lucrul inca din anii de liceu §i este realizat integral
de Marius si Mihai Sucan.”

Acesta este un citat din concluziile lucrarii lui Marius Sucan si exprima un
adevar frumos si o pildd de urmat. De mentionat cd Mihai Sucan este fratele geaman a
lui Marius Sucan, care s-a ocupat de partea de programare a aplicatiei.

8. Consider ca lucrarea indeplineste conditiile pentru sustinere in sesiunea de Exa—
mene de licenta din iulie 2011.

Propun comisiei ca absolventul Marius Sucan, autorul acestei lucrari si coautorul
aplicatiei Www.uav.ro, si fie notat cu 10 (zece) la examenul de licenta.

Arad, indrumitor stiintific
Data 19 mai 2011 Prof. univ. dr. Ioan Dzitac
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Introducere

Introducere

In aceasta lucrare de licentd voi prezenta detaliat demersul realizri unei interfete de
site, despre ceea ce trebuie cunoscut si ceea ce trebuie luat in considerare cand se face o
interfatd de site. Voi trece in revistd principiile de design pentru interfete de web site-
uri: layout, culori, tipografie si limitele impuse de tehnologiile web si modul de imple-
mentare tehnica a design-urilor. Pe parcursul lucrdrii voi pune accent pe importanta
accesibilitatii site-urilor. Voi defini caracteristicile importante la nivel vizual si tehnic
pentru diferite tipuri de site-uri, clasificate dupa scop. Comportamentul si asteptarile
utilizatorilor care navigheaza pe Internet sunt corelate cu tipurile de site-uri. Voi vorbi
despre cum trebuie sa fie redactate textele pe web deoarece un web site nu se rezuma
doar la grafica sau design; orice vizitator pune accent pe calitatea continutului. Calitatea
unui web site se poate determina pe baza aspectelor vizuale, tehnice (programare) si
continut. VVoi face un studiu comparativ pe mai multe web site-uri academice straine si
romanesti. Analiza se va efectua la nivel tehnic, vizual si de continut cu scopul de a
extrage concluzii in vederea realizarii proiectului de licenta: site-ul Universitatii ,,Aurel
Vlaicu” din Arad. Dupa aceea voi face o prezentare analizand aceleasi aspecte ale web
site-ului academic realizat de Marius Sucan si Mihai Sucan.

Pentru a realiza o interfata de web site sunt necesare cunostinte din diferite ramuri
desprinse din artele vizuale si tehnologie. Prin aprofundarea domeniilor precum tipogra-
fie, design, studiul culorilor si al formelor, realizarea unei interfete de site este conside-
rabil facilitatd si rezultatele sunt net superioare, exprimate prin satisfactia vizitatorilor
site-ului si a clientului. Pentru a transmite mesajul dorit utilizatorilor pe Internet, ima-
ginea site-ului trebuie sa inglobeze elemente vizuale specifice acestuia: culorile, spa-
tierea si proportiile dintre diferitele elemente ale designului, asezarea si alinierea aces-
tora, principii din tipografie, lizibilitate, etc. O interfata nu este realizata ca 0 pictura
sau un design de obiect, ci este realizata pe baza cunostintelor tehnice. Designerul este
nevoit sa aiba in prealabil un grad de cunoastere destul de inalt al unor tehnologii pre-
cum HTML, CSS, JavaScript sau Flash. Aceste tehnologii sunt folosite ca medii de
exprimare artistica pe Internet. Orice interfatd de web site este la Tnceput o imagine
statica care este transformata ulterior intr-un web site interactiv de prezentare a unui
produs, companii, institutii sau orice altd entitate, fizica sau teoretica. Interactivitatea
web site-urilor se bazeaza pe aceste tehnologii, iar limitele impuse la nivel de imple-
mentare trebuie luate in considerare in conceperea unei interfete de web site. Mai mult
decat atat, este important de luat in considerare si grupul tintd de utilizatori, caruia i se
adreseaza site-ul, ce scop are. Tn acest mod se poate determina mai usor cum trebuie si
arate designul, ce functionalitati trebuie sa fie implementate si ce grad de accesibilitate
este necesar. Prin efectuarea de studii de marketing (studierea site-urilor competitorilor,
definirea unui grup tinta de consumatori, etc), o interfatd de web site poate fi consi-
derabil schimbata, astfel incat sa corespunda necesitatilor clientilor. Modul de interac-
tiune al utilizatorilor prin diferitele dispozitive de navigat pe Internet, conteaza foarte
mult in designul de interfata si in conceperea modului de navigare a site-ului. Uzuale
sunt mouse-ul si tastatura pentru a naviga pe Internet, insa tehnologiile incep sa se in-
drepte spre interactiunea prin senzori tactili, comenzi vocale si altele.



Principii de design

1 Principii de design

Tn general, fiecare web site trebuie sa fie unic, si aiba elemente distinctive la nivel
de design, continut sau chiar prin functionalitatile oferite utilizatorilor. Designerul are
datoria de a realiza o interfatd unica prin culorile, fonturi si layout-ul folosit. Un site
bine realizat la nivel vizual are o interfata adecvata cu continutul prezentat, cu specificul
acestuia si este conceputa astfel incat sa transmita mesajul dorit de producator sau
client. Mai mult decat atat, o interfata trebuie sa fie accesibila si dinamica pentru a faci-
lita schimbarile ulterioare la nivel de continut si functionalitati.

In realizarea unei interfete de web site se pot observa citeva etape: planificare,
efectuarea designului, colorarea acestuia, popularea cu continut si in final, implemen-
tarea interfetei la nivel tehnic, utilizand HTML si CSS sau alte tehnologii web. Aceste
etape se bazeaza pe mai multe principii de design la nivel de layout, culori, tipografie,
implementare si accesibilitate. Despre acestea voi vorbi Tn acest capitol.

In etapa de planificare trebuie stabilite functionalititile oferite utilizatorilor (ciu-
tare, schimbare de limba, etc), tipul de web site (personal, institutional, de prezentare
produs, etc), preferinte vizuale, structura site-ului la lansare, ce informatii apar pe prima
pagina, tehnologiile pentru implementarea site-ului, etc. Toate aceste informatii sunt
foarte importante in realizarea interfetei deoarece influenteaza foarte mult si Tn mod
direct forma finala. Un site bogat, cu o structurd de meniuri mare, informatii multe, nu
poate fi, In principiu, foarte intens la nivel vizual, cu design bogat si animat, deoarece,
n acest mod, ar fi subminat scopul site-ului, fie prin limitarea informatiilor afisate in
favoarea graficii si a designului, fie prin distragerea atentiei de la continut, reducerea
importantei sale. Astfel, in aceste cazuri, o interfatd trebuie sd fie mai simpla, mai con-
cisd, pentru a pune in valoare continutul si a-1 expune vizitatorului intr-un mod placut.
Tnsi, cand este vorba de un site de prezentare de produs, bineinteles, gradul de libertate
la nivel vizual este mult mai mare, iar informatiile se afla in plan secund.

Cand etapa de planificare este suficient de concludentd, urmeaza realizarea pro-
priu-zisa a interfetei. Aceasta etapa consta in definirea structurii vizuale, a layout-ului,
unde se gdsesc elementele functionale din site in design, ce elemente de design deco-
rativ sunt folosite si se stabilesc proportiile intre acestea, etc. Dupa care, elementele sunt
colorate. Culorile sunt esentiale pentru a transmite un mesaj artistic utilizatorilor site-
ului. Adesea se folosesc diferite efecte vizuale in design pentru infrumusetare, cum ar fi
degradeuri, reflexii si umbre. Prin urmarea a catorva principii de design, o interfata
poate fi mai profesionala: alinierea elementelor, spatii generoase intre ele, contrast intre
texte si elementele vizuale, etc.

Principii de marketing, eventual coroborate cu studii de marketing si de impact pe
grupul de utilizatori tinta, sunt foarte importante in vederea realizarii unei interfete in
concordanta cu cerintele potentialilor clienti, chiar din etapa de planificare. Astfel, daca
acestea sunt luate Tn considerare, definirea layout-ului si a culorilor devine mult mai fa-
cila deoarece se cunosc asteptarile vizitatorilor.

Dupa ce designul este complet realizat, se populeaza cu continut textual, pentru a
se exemplifica cum va arata la final site-ul: meniuri, articole, link-uri, etc. Dimensiunile
textelor, fonturile utilizate si alinierea trebuie sa subscrie unor cunostinte de tipografie,
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Principii de design

macar minimale. Cunoasterea catorva lucruri de baza din domeniul tipografiei ajuta la
augmentarea considerabila a calitatii interfetei unui web site. Lizibilitatea si accesi-
bilitatea informatiilor sunt direct influentate de aceste aspecte.

La final, in mod obisnuit, o interfatd de site este o serie de imagini efectuate
intr-un program de grafica, de design, cum ar fi Corel Draw, Adobe Photoshop, etc.
Pentru a avea un site propriu-zis, aceste imagini urmeaza sa fie taiate (transate) in buca-
tele, in diferite fisiere, In functie de design, de elementele din interfata si in functie de
tehnologia folosita pentru a implementa interfata. Implementarea unei interfete consta in
programarea HTML si CSS. Toate proprietatile definite textelor in programul de design
trebuie corelate cu proprietdti CSS pentru a obtine un maximum de fidelitate cu de-
signul initial si trebuie evitata cu orice pret rasterizarea, transformarea, textelor din
design 1n imagini, pentru a obtine acelasi aspect vizual, deoarece gradul de accesibilitate
scade drastic.

1.1 Design

Elementul principal al oricarei arte vizuale este punc-
tul. Ca si in picturd, acest prim element de baza este la fel de
important si in designul de interfete de site-uri web. Punctul
este elementul esential pentru a obtine linii care se obtin
prin unirea a doud puncte. Prin trasarea unei linii doua punc-
te diferite sunt conectate si au rol de capete. Omul are ten- ) Fig. 1
dinta la nivel perceptual de a subintelege liniile, fara ca acestea sa fie trasate. De exem-
plu in imaginea alaturata, utilizand doar trei puncte, fara nici o linie, am construit 0 for-
ma geometrica: un triunghi.

La nivel matematic, orice linie poate fi consideratd fie o multime discreta de
puncte cu densitate variabila, fie o functie continua f: (a,b) 2 R, unde a si b definesc
limitele intervalului.

1.1.1 Linie

La nivel vizual, linia are un rol artistic important. Ea are potentialul de a ghida
privirea intr-o lucrare artistica, la nivel compozitional, spre subiectul imaginii sau poate
contribui Tn transmiterea unor mesaje artistice. Liniile pot fi frante, cu unghiuri ascutite,
obtuze, continue, discontinue, curbate, etc; pot fi groase sau subtiri. Liniile sunt utilizate
pentru a desena contururi de elemente vizuale, forme, n design sau pentru a delimita
spatiu, cum ar diferite sectiuni din interfata site-ului sau a unei pagini de revista, ziar,
etc.

In functie de orientare, liniile au conotatii diferite pentru privitori. Linii orientate
vertical exprima aspiratia la ceva mai mult, inaltime, putere, ascensiune, verticalitate,
dreptate. Liniile orientate pe orizontala sunt asociate cu repaosul, cu liniste, relaxare,
calm, siguranta. Se poate observa cu usurinta ca in arta vizuala tot mai mult este utilizat
raportul de 16/9 al imaginilor si ca este agreat de majoritatea oamenilor. Rar este utilizat
un raport n care Tnaltimea sa fie mai mare decat latimea, deoarece acesta exprima ten-
Siune.
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Liniile in diagonala exprima miscare, activitate,

vibratie si tensiune. In cultura europeand, occidentala, li- \\
niile orientate in diagonali de la stinga la dreapta, expri- ~

ma caderea, nsd in orient, unde se citeste de la dreapta

la stinga reprezintd opusul: crestere. In picturi, fotogra- J:

fii, liniile diagonale pot exprima si reda adancimea pers-

pectivei. Astfel de linii exprima si instabilitate, datorita Fig. 2

ambiguitatii: nici verticale, nici orizontale. [1] Linii diagonale
- Liniile curbe, ondulate, pot aminti privitorului de for-

me din natura, de formele corpului omenesc. Acestea de obi-
cei exprima tandrete, liniste, placere, delicatete, usurinta, etc
si nu permit dihotomii, contraste, fiindca exista intotdeauna
un interval de parcurs de la un capat la altul, din aproape Tn
aproape, fara salturi. Liniile frante sunt antipodul Tn acest
Fig. 3 sens, deoarece exprima lucruri concise, precise, clare, in mod
Linii curbe abrupt si direct. Unghiurile ascutite contribuie la o posibila
perceptie de duritate exprimata in lucrarea vizuala.

1.1.2 Forma

Pentru a realiza forme sunt necesare fie linii cur- 5 Pp OQ
B —

be, fie linii frante. Dupa aspect, formele pot fi geome-
trice sau organice. O forma organica se obtine cu linii
curbe, iar o forma geometrica din linii frante. Cele mai D
utilizate forme in design de interfete de site-uri sunt L]

formele primitive studiate in geometria euclidiana:
dreptunghiuri, elipse si triunghiuri.

Fig. 4
Forme geometrice

Fiecare contur al unei forme poate fi definit prin cateva puncte (de coordonate X,
y) si liniile care le conecteaza. O data definit conturul, acesta poate fi umplut cu o
culoare si atunci forma ocupa un spatiu in plan bidimensional (spatiu pozitiv la nivel
compozitional). O forma umpluta este un obiect in spatiul plan cu mai multe proprietati:
coordonate, arie, latime si lungime, etc.

Modul de recunoastere vizuala al procesului de gandire a fost observat de catre
studentii si profesorii de psihologie de la Scoala Berlineza in anii 1920. Tn linii mari,
perceptia Oricdrui design sau picturd a fost definita prin teoria Gestalt - esenta sau
forma unei entitati complete. Potrivit acestei teorii, principiul operational de baza al
creierului uman este holistic, paralel si are tendinta de a fi auto-organizatoric [2]. Prin
aceasta teorie a psihologiei formelor se pot identifica mai multe moduri in care creierul
uman grupeaza si interpreteaza elementele intr-un design, sau punctele dintr-un plan.
Teoria spune ca oamenii percep mai intai intregul prin a distinge obiectele (spatiul
pozitiv) de fond (spatiu negativ), apoi sunt constientizate elementele constituente, par-
tile din imagine. Legile principale in gestaltilism sunt: continuitate, proximitate, com-
pletare si similaritate. [3]
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. . Continuitate. Punctele formeaza un contur, o for- ol° o "
. .. ma sau o linie. Cercul si pdtratul sunt obtinute printr-0 mm "
. . serie de puncte care putea fi mai putin densa (fig. 6). hd o
. @ [ ]

Proximitate. Punctele sau elementele vizuale sunt

* e s = u .l. ] m
. . Qrupate dupa distanta relativa intre acestea. Elemen- ._.' [ = .

. » tele vizuale (cercurile si patratele de diferite proportii) @ e On m
+ + o formeaza patru patrate in imagine, insd dacad privim Fig. 6
Fig. 5 per ansamblu, distanta dintre ele determina inca un Proximitate

Continuitate patrat mare (fig. 5).

Completare. Forma este completata cu elementele sau partea
lipsa deoarece o forma inchisa este mai usor de perceput decat una
deschisa. In exemplul de mai sus, se pot observa un cerc si un pa-
trat (spatiu pozitiv). Ambele forme sunt incomplete, decupate.
Dupa o privire mai atenta, se poate percepe incad un patrat suprapus
(spatiu negativ) care creeaza impresia de decupare, dar acesta se

confunda cu fundalul (fig. 7). Fig. 7
a) b) 0) Completare
- @ LG HL LW

¢ o o @ ® ° o @

Similaritate Fig. 8

Similaritate. Elementele vizuale sunt grupate dupa forma, culoare sau proportii. In
figura a) de mai sus, elementele pot fi grupate in functie de dimensiuni, iar in b) pe lan-
ga diferitele proportii, avem si diferite forme: cercuri si patrate. In ¢) avem in plus culo-
rile ca al treilea criteriu pentru a regrupa elementele. [4]

Aceste principii observate prin psihologia formelor sunt aplicate in mod involun-
tar si constant atat de privitori, cat si de designeri sau artisti in artele vizuale. Tn cele ce
urmeaza voi reliefa cum o interfata de site este de obicei structurata la nivel vizual. Se
va putea observa facil cum legile mai sus enumerate sunt exprimate.

1.1.3 Layout

In designul de interfete, intreaga structurd vizuald, layout-ul, se bazeazi pe defi-
nirea de forme geometrice. Fiecare element din designul interfetelor de site-uri, poate fi
exprimat si este reductibil la dreptunghiuri de diferite dimensiuni. Potrivit teoriei Ges-
talt, se poate spune ca adeseori un design se rezuma doar la dreptunghiuri colorate si
umplute n diferite moduri. Contururile acestora sunt mai mult sau mai putin scoase in
evidenta si eventual au colturile rotunjite sau tesite. Sunt mai rar folosite elipse sau for-
me organice si linii curbe Tn design-uri, deoarece implica mai mult efort in unele cazuri
la nivel tehnic si nici nu se potrivesc cu fiecare tip de site.
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Layout-ul unui design de web site este definit de succesiunea si de pozitionarea a
elementelor din interfatd, avand diferite proportii intre ele si spatii stabilite de distanta
dintre acestea.

Tn vederea conceperii unui layout, un designer trebuie sa stabileasca liniile prin-
cipale ale interfetei. Orice web site este navigat fie de sus in jos, fie (foarte rar) de la
stanga la dreapta, adicd pe verticald sau pe orizontald. In acest sens, trebuie stabilite
principalele linii verticale si orizontale Tn layout. Aceste linii nu vor fi intotdeauna vizi-
bile Tn designul final, ci sunt linii orientative, de lucru, sau implicite, perceptibile la ni-
vel vizual la o privire mai atenta. Acestea trebuie definite Tn mare parte de doi factori:
numar de coloane si de sectiuni.

Sectiunile esentiale intr-un design
de interfata a unui site sunt antetul, bara
de navigare, partea de continut - articol,
bara laterald si subsolul (figura alatu- [ S S o s

rata). Bara

Tn antet trebuie si apard titlul site- 000

ului (numele institutiei, corporatiei sau a
persoanei fizice), sigla si optional un mo-
to, 0 mini-bara cu facilitati precum cau-
tare n site, schimbarea limbii si date de
contact succinte.

Bara de meniuri intr-un site poate
fi compusa din mai multe componente si
functionalitdti, in functie de cat de bogat sypsol
este in continut site-ul. O bara de me-
niuri este constituitd din elemente vi- ) Fig. 9
zuale si/sau de tip text care permit utili- Sectiunile principale intr-un layout de site
zatorilor sa navigheze intre diferitele pagini ale site-ului Tn vederea satisfacerii nevoii de
informare prin continutul pus la dispozitie. Ca o prima etapa, se definesc meniurile prin-
cipale, si in cazul unui site extins, ierarhia continutului, a paginilor. Designerul stabi-
leste cum vor fi orientate in interfata: pe verticald sau pe orizontala. Meniurile aflate
mai adanc n ierarhie (adica submeniuri de multiple nivele) pot fi afisate implicit sau Tn
urma unui anumit tip de interactiune cu site-ul care determina aparitia acestora. De
obicei, in designul de interfete pentru site-uri cu o cantitate medie de continut, apare o
bard de meniuri orizontald si o coloand pentru cele de nivelul doi si trei. O alta varianta
pentru a avea meniuri cu multiple nivele este folosirea meniurilor in cascada care apar
doar cand mouse-ul se afla deasupra unui buton.

in sectiunea dedicata continutului, se poate stabili cum apar titlurile, subtitlurile,
tabele, coloanele n articol, etc. Optional se poate folosi in design si o bara laterala pen-
tru a oferi utilizatorilor functionalitdti in plus sau doar pentru a afisa mai multe legaturi
sau informatii cu privire la continut.

Tn partea de subsol a site-ului de obicei apar elemente precum mentiuni de drep-
turi de autor, sigle, date de contact, legaturi la pagini mai putin importante si alte faci-
litati.
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In urma reliefarii si ilustrarii sectiunilor princi-
pale intr-o interfata de site, se pot observa care sunt
liniile principale, pe orizontala si verticala. In primul
rand sunt liniile care delimiteaza clar care este lati-
mea site-ului, pe verticald, daca se alege o navigare
pe verticala, Tn caz contrar, orizontale. Apoi, tot pe
verticala sunt liniile care definesc coloanele continu-
tului si a diferitelor spatieri dintre elementele din
design. Pe orizontald, se observa cum doar cateva
linii delimiteaza precis antetul de continut si in partea
inferioara, subsolul de continut. In imaginea alaturata Fig. 10
se pot observa si liniile care indica spatiile necesare Linii principale in design de site
pentru continutul de tip text.

Pentru un design profesional, alinierea elementelor in interfata este foarte impor-
tantd. Nu este admis sa fie elementele decalate, pe verticala sau pe orizontala. Este im-
perativ ca designerul sa dea atentie deosebita interfetelor, pentru ca elementele sa fie
bine pozitionate si aliniate. Dupa cum s-a reliefat in ilustratiile de mai sus, textele din
diferitele sectiuni trebuie sa fie aliniate pe verticala, la nivel de pixel: antet, bara laterala
si subsol. Iar pe orizontald, in sectiunea de continut, textele din coloane, inclusiv in bara
laterald, trebuie sa fie pozitionate la acelasi nivel. Ca o reguld, aceste distante, adica
spatieri, trebuie respectate si in restul designului. Se poate observa ca spatiile sunt egale
n stanga si dreapta coloanelor, la fel si in plan orizontal. Trebuie subliniat faptul ca si
cel mai mic element de design trebuie sa fie aliniat corespunzator: un buton, un text n
subsol, etc.

Spatierea corespunzatoare a elementelor Tn design si a textelor fata de marginile
elementelor din interfatd in care se gasesc este iarasi un aspect important, deoarece, in
final, gradul de frumusete perceput si nivelul de satisfactie a utilizatorii site-ului vor fi
in mod direct influentate. O interfata ticsitda si inghesuitd cu mult text mic, cu multe
chenare mici si eventual dispuse incorect, fara aliniere corespunzitoare, va fi in mod
cert neplacuta pentru utilizatori si va determina o insatisfactie oricarui utilizator, va
parea greoaie si apasatoare. O interfata profesionald trebuie sa ofere o stare de ,,liber-
tate”, ,,aer” vizitatorilor sai. Asta este posibil doar daca designerul utilizeaza spatii des-
tul de largi intre elementele din design si cu texte mari care sa fie pozitionate astfel incat
sa existe spatil, recomandabil egale, ntre marginile chenarelor si acestea.

o[ (100, 150 208 Bso [0 3% 400 e 0 s 6o Jeso o 70 m00 wso b

Designerii au la dispozitia lor mai multe -
moduri de a alinia Th mod corect elementele

intr-un design si de a-si facilita acest proces. :

Exista site-uri online care ajutd la generarea de
grilaje, fie pentru implementarea designului in *
CSS/HTML, fie pentru programe precum
Photoshop - utilizate pentru realizarea de ast-

fel de interfete. Un astfel de site, probabil

unul din cele mai cunoscute de acest fel este ,,960 Grid System” realizat de Nathan
Smith [5]. Tn Photoshop si alte programe de design, utilizatorii au la dispozitie tot felul

de facilitati care usureaza considerabil alinierea elementelor: linii de ghidaj, rigle si op-

Fig. 11
Trei coloane cu linii de ghidare 960GS
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tiuni de facilitarea procesului de repozitionare a fiecarui obiect prin mutarea asistata,
care magnetizeaza elementul in miscare fata de restul elementelor sau a liniilor de ghi-
dare.

Un alt aspect care trebuie luat in considerare Tn procesul de realizare a unei inter-
fete de site este proportia intre elemente din design si sectiuni. In acest sens, designerul
trebuie sa stabileasca o ierarhie vizuald bazata pe importanta elementelor exprimata prin
dimensiunea lor. Nu este recomandat ca titlurile in site sa fie foarte mici, iar corpul
textului sa fie mai mare decét acestea sau decat meniurile principale. Meniurile de ni-
velul doi au o dimensiune mai mica decat meniurile principale. De obicei, antetul site-
ului si bara de meniuri principale trebuie sd aiba dimensiuni mai mari, iar titlurile din
continut sa fie iarasi mai mari decat textul propriu-zis. Antetul este considerabil mai
nalt ca subsolul site-ului, insa aceasta nu este o regula clara. Tn subsol este de preferat
ca textele sa fie mai mici decat in continut si sa nu fie prea intens ca design.

Site-urile sunt afisate pe ecrane de diferite rezolutii (1024 x 768, 1600 x 1200,
1920 x 1080) sau pe dispozitive cum ar fi telefoane mobile, televizoare sau altele. Este
de dorit ca primele lucruri pe care le vede utilizatorul pe ecran si fie si cele mai impor-
tante. Nu am dori ca navigand pe Internet sd vedem un subsol mare in loc de antet si
continutul sa apara doar dupa ce glisam mult pagina. Astfel, putem pune in discutie ca-
teva caracteristici si proprietati vizuale pe care elementele din design le pot avea si pe
care designerul le utilizeaza pentru a impune la nivel vizual o ierarhie a acestora in
functie de importanta lor: pozitionarea, dimensiunea si culoarea. Stabilirea importantei
elementelor functionale si decorative din design poate facilita considerabil procesul
creativ. Un design profesional trebuie sa raspunda cat mai bine intrebarii: ,,ce vrea utili-
zatorul sa vada mai intdi? ”.

In partea superioara a site-urilor trebuie afisate functionalititile imediat necesare
utilizatorilor: schimbare de limba, contact, bara de meniuri pentru navigare si titlul site-
ului. Antetul nu trebuie sa ocupe tot ecranul, deoarece utilizatorii vor sa aiba 0 privire
asupra continutului imediat dupa ce se schimba pagina. In subsolul site-ului trebuie puse
elementele functionale neimportante si informatii mai putin relevante. Trebuie luat Tn
calcul ce utilizatori vor naviga pe site, ce rezolutii vor folosi pentru a alege n cunostinta
de cauza pozitia si dimensiunea elementelor din design.

Un alt mod de a augmenta sau decrementa importanta elementelor in design este
prin folosirea abila a nuantelor si a culorilor. Pentru a reduce importanta unui element
trebuie folosite culori mai putin stridente, sau se poate estompa. De exemplu, un cdmp
de text pentru cautare aflat in antet poate fi estompat, astfel incét sa nu fie pronuntat si
sa apara privitorului doar la o privire mai atentd asupra site-ului.

Un designer are un grad ridicat de libertate in a alege ce elemente apar in diferitele
sectiuni ale designului si cum sunt afisate. Insa apar constrangeri si limitari datorita mai
multor factori exogeni, precum: accesibilitate, comportamentul utilizatorilor pe Internet,
scopul site-ului, cerintele si pretentiile clientului, tehnologii, etc. Toti acesti factori, in
fapt, ingradesc considerabil libertatea designerului, mai ales daca sunt luati in calcul in
mod strict, fara incercarea de a iesi din context sau sabloane, oricit de putin.
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1.1.4 Compozitie

In ideea de a iesi din context si deoarece interfetele de site-uri reprezinti un fel de
arta vizuala, designerii profesionisti implementeaza mai mult sau mai putin tehnici din
pictura si fotografie, deoarece o interfata de site poate fi considerata o imagine artistica.
Tn acest sens, se pot aplica principii de compozitie cunoscute in aceste forme de expri-
mare artistica: echilibru compozitional, repetitie, simetrii, proportii, etc.

Cand se pune in discutie compozitia unei imagini, trebuie luat in considerare si
cunoscut foarte bine conceptul de spatiu in plan. In principal, o imagine are o latime si
lungime bine definita, un cadru precis. Acest cadru de exprimare (un ecran, o foaie sau
o panza de dimensiuni precise) reprezinta spatiul de desfasurare al creativitatii si numai
daca este analizat per ansamblu se poate vorbi despre compozitie. Mai precis, in orice
punct unde se decide ca un element grafic sa fie desenat are un potential artistic, in
functie de spatiul din jurul acestuia in plan. Spatiul poate fi pozitiv, cand este ocupat de
un element vizual, sau negativ, cand este perceput ca spatiu gol.

Pentru a ilustra cele spuse, sd ludm ca exemple urmatoarele doua imagini:

Fig. 12 Fig. 13

Aceste imagini ilustreaza cat de importanta este directia liniilor si cum pozitio-
narea diferitd in cadru a elementelor grafice (compozitia) schimba mesajul imaginilor.

In figura 12 se poate observa ca personajul urca un drum si este la inceputul
acestuia. Daca personajul ar fi fost situat in dreapta, ar fi fost la capat de drum, ar fi iesit
din cadru, semnificand plecarea. Directia linii de orizont indica un urcus relativ usor, 0
crestere si 0 tensiune nu prea mare. La nivel compozitional, datorita spatiului gol foarte
mare, se poate intelege ca personajul este singur si pustiu. Mai mult decat atat, nu este o
compozitie echilibratd deoarece pe nici o axi nu se poate gisi vreo simetrie. Tn stanga
jos, imaginea are un element bine conturat, iar in rest este gol. Acest spatiu se numeste
spatiu negativ, iar personajul reprezinta spatiu pozitiv. Utilizarea abild in imagini artis-
tice a spatiului negativ si pozitiv poate contribui substantial in ceea ce priveste expri-
marea artistica.

In opozitie cu figura 12, in figura 13 directia linii de orizont indici o cadere
abrupta si o tensiune mult mai mare decat in prima ilustratie. La nivel compozitional,
prin pozitionarea personajului in extrema dreapta, se poate vedea ca o plecare, o iesire
din cadru, din existenta a acestuia. Compozitia este echilibrata, deoarece se poate obser-
va o simetrie informala. O simetrie informalad este obtinutd prin utilizarea de elemente
vizuale care nu sunt identice: soarele si personajul. Acestea sunt dispuse relativ la
aceeasi distantd fatd de axa de simetrie care poate fi subinteleasa in imagine si au
aceleasi proportii. Un element vizual suficient de mare in plan poate fi echilibrat prin
mai multe elemente mai mici care sa echivaleze proportia acestuia.
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Tn exemplul de mai sus s-a folosit simetrie informal, insa existi mai multe tipuri
de simetrii. Simetria formala se poate obtine prin oglindirea continutului, cand partile
aflate in simetrie sunt identice. Un alt tip de simetrie este cea radiald. Simetria radiala
este constituitd din dispunerea la distanta egald a acelorasi elemente vizuale fatd de un
punct central si intre ele. [6]

(2

Simetrie formald Simetrie radiald Simetrie informala
Fig. 14
Revenind la designul de interfete de site-uri web, aceste notiuni despre compozitie
au o relevantd semnificativa in mai multe moduri.

In ceea ce consta layout-ul, putem identifica cum regulile de compozitie expri-
mate mai sus se aplica. In antet, titlul site-ului de obicei este contrabalansat prin elemen-
te vizuale, imagistice ce tin de domeniul de activitate al companiei, al persoanei careia
site-ul apartine. O alta particularitate este ca de obicei, se evita adaugarea unei bare, fie
verticald, fie orizontald, daca nu sunt elemente functionale care sa o populeze. De
exemplu: o bard anume doar pentru functia de cautare. In mod obisnuit, aceasta este po-
pulati cu legituri, cu butoane sau alte functionalititi distribuite in ambele parti. Tn
subsol, de obicei apar mai multe legaturi fie interne - spre diferite pagini, fire spre site-
uri externe, iar in partea cealaltd se afld detalii de despre drepturile de autor, sau un
breadcrumb, optiuni de accesibilitate, etc.

Ornamentarea designului poate fi abordata prin prisma principiilor de compozitie.
Un design poate fi realizat simetric informal sau formal prin folosirea de elemente
vizuale ce au relativ aceleasi proportii si sa fie dispuse simetric in antet, subsol si pe
marginile site-ului. Asa cum s-a vorbit mai sus despre mesajul artistic care poate fi
schimbat prin compozitie, orientarea liniilor, in ilustratiile date ca exemplu, se poate la
fel de usor vorbi si despre un antet de site, un subsol sau alte aspecte ce tin de o interfata
de site.

O alta tehnica imprumutata din pictura pentru a realiza design-uri de interfete care
sa iasa din context este realizarea iluziei de adancime, de spatiu. Designerii pot crea,
precum orice pictor, iluzia de adancime in mai multe moduri. Insa, cele mai utilizate
tehnici sunt: suprapunerea formelor, schimbarea dimensiunii, modificarea de perspec-
tiva (perspectiva lineara) si estompare cu ajutorul nuantelor si al culorilor care creeaza
efectul ca elementul receda in perspectiva [7]. Se mai folosesc si efecte vizuale care au
un aport substantial in obtinerea iluzii de adancime: degradeuri, reflexii si umbre.
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Urmatoarele figuri ilustreaza diferite procedee de a crea iluzia de adancime:

a) b) c) d)

’ Y

Fig. 15

a) suprapunere si linii care marcheaza conturul obiectelor.

b) suprapunere si estompare - schimbarea nuantei in functie de distantd.

C) suprapunere, estompare, reflexii si umbre.

d) suprapunere, estompare si schimbarea dimensiunii obiectelor in functie de distantd.

1.2 Culori

In arta vizuala, inclusiv in designul de interfete de site-uri, culorile au o capacitate
imensa in stimularea privitorilor. Culorile starnesc cele mai vii trdiri in oameni. Impac-
tul lor vizual este de departe cel mai important in realizarea oricarei lucrari artistice:
poza, picturd sau design. Pentru a atrage vizitatori si de a-i mentine pe site cat mai mult
culorilor interfetei sunt decisive in acest sens. Un designer trebuie sa aibda o cunoastere
aprofundata a teoriei culorilor si a semnificatilor acestora. Utilizarea lor in mod con-
stient este imperativa, deoarece permit oricarui designer sa transmitd mesajul artistic
dorit. Folosirea de culori inadecvate poate drastic schimba experienta utilizatorilor pe
site: acesta poate fi repulsiv, inaccesibil si ilizibil.

1.2.1 Optica

in fizica, culorile sunt radiatii  culori  lungimi de undé frecvente
electromagnetice de diferite lungimi o5 ~ 700-635 nm ~ 430-480 THz
de unda, frecvente si intensitati. De  portocaliv 480-510 TH
obicei, 0 sursa de lumina radiaza fo-  galen ~ 590-560 nm ~ 510-540 THz
toni pe o plaja larga de frecvente si  verde : 90 nm ~ 540 ’
lungimi de unda. La nivel cosmic, ra-  amwastru ~ 490-450 nm ~ 610-670 THz
diatiile electromagnetice sunt masu-  violet i BRI T RS
rate de la 1 km (undele radio) pana la Fig. 16
104 m, insa spectrul de lumina vizi- Tabel cu lungimile de unda §i frecventele care corespund
bila este doar in intervalul 390-750 diferitelor culori

nanometrii. Lumina poate fi descompusa spectral pentru a identifica cu precizie culorile
spectrale, pure, numite monocromatice. Tabelul alaturat ilustreaza culorile spectrale.

In principal, obiectele opace au diferite culori in functie de frecventele si lungi-
mile de unda pe care le absorb si reflecta. Astfel daca un obiect absoarbe toate lungimile
de unda este negru si retine caldura mai mult. Un obiect alb le reflecta pe toate si nu re-
tine caldura la fel de mult ca un obiect negru. A se tine cont ca nici un obiect nu
absoarbe sau reflectd integral lungimile de unda, altfel am cunoaste obiecte absolut pur
negre sau absolut pur albe si ar fi de neimaginat cat de calde sau cét de reci ar fi. Dacé o
sursa de lumina este rosie, aceasta radiaza doar in intervalul 700-630 nanometrii, orice
obiect aflat in jurul aceste surse nu va avea culoarea lui reald, deoarece intervalul de
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lungimi de unda care poate fi absorbit si reflectat este limitat. Astfel, daca obiectul este
alb in realitate, el va apdrea rosu. De aceea sursele lumina trebuie sa emita fotoni pe o
plaja cat mai larga de lungimi de unda pentru a include tot spectrul de culori. [8]

Dupa cum s-a putut intelege din cele spuse mai sus, ochiul uman poate percepe lu-
mina doar ntr-un interval de lungimi de unda bine stabilit, datorita constructiei sale bio-
logice. Tntr-un ochi se gisesc trei tipuri de receptori fotosensitivi (celule conice) pentru
perceptia culorilor: L, M si S. Fiecarui tip de receptor 1i corespunde un interval de lun-
gimi de unda pentru care este sensibil: lungimi lungi, medii sau scurte. In functie de gra-
dul de stimulare a acestor receptori, creierul uman detecteaza diferitele culori. Tn Tntu-
neric culorile sunt mai putin vii deoarece receptorii functioneazi doar la lumina. In acest
caz sunt folosite celulele bastonase care regleaza timpul de expunere, adica gradul de
sensibilitate la lumina pentru a putea vedea in intuneric. [9]

Pentru a face un sumar a celor spuse mai sus, culorile pe care le percepem in jur
sunt determinate de mai multi factori: in functie de intervalul de lungimi de unda radiate
de sursa de lumina si de intensitatea acesteia, de modul in care obiectele absorb si
reflecta frecventele si in final, de modul in care ochiul uman, din pozitia de privitor, este
capabil de a percepe radiatiile electromagnetice din jurul sdu generate de lumini si
obiecte.

1.2.2 Temperatura culorilor

O altd proprietate a culorilor, si implicit a luminii, este temperatura. Temperatura
luminii se masoara in Kelvin. Tn cea de-a doua jumitate a secolului XIX, Lord Kelvin a
comparat lumina zilei cu un corp negru pe care l-a incalzit treptat. Astfel, daca se
foloseste un obiect ideal negru care este treptat incalzit se va observa cum acesta devine
succesiv rosu, galben, alb si in final, albastru. Temperatura culorii este indicele de neu-
tralitate a albului. Culorile cu o temperatura de peste S000K sunt culori reci (alb, cyan,
albastru), iar in intervalul de 2500K - 3500K sunt culori calde (rosu, galben, alb). Albul
este neutral. [10]

Temperatura culorilor are doud roluri esentiale: artistic si stiintific. Artistic,
culorile calde sunt percepute ca fiind relaxante si placute, iar cele reci, amintesc de ano-
timpuri reci, situatii mai tensionate, etc. In picturd, culorile reci sunt folosite pentru
efecte atmosferice deoarece creeaza senzatia ca dispar in plan, iar cele calde par mai
aproape. In spatii publice se folosesc lumini calde, iar n cladiri de birouri, lumini reci,
pentru a stimula angajatii sa lucreze mai mult. Designerii sau fotografii pot filtra ima-
ginile pentru a le transforma in imagini mai calde sau mai reci, in functie de mesajul ar-
tistic dorit.

Al doilea rol pe care temperatura culorilor il are este in cadrul stiintific. Diferitele
tipuri de surse de lumini au fost definite ca standarde. Aceste definitii iau in calcul si
temperatura corelata a culorilor (CCT, Correlated Color Temperature). De exemplu, lu-
mina lumanarii are doar 1850K, un bec incandescent are temperatura de 2600K -
3000K, iar un bec bazat pe halogen 3400K. [11]

C.L.E. (Commission Internationale de I'Eclairage) a definit mai multe standarde
de iluminare pe mai multe categorii: A, B, C, D, E si F. Aceste categorii reprezinta di-
feritele tipuri de lumini. Categoria A este pentru simularea becurilor incandescente, B

18



Principii de design

pentru simularea iluminarii directe pe timpul zilei, C pentru simularea iluminarii
indirecte pe parcursul zilei, E pentru surse de lumini echienergetice si F pentru diferite
surse de lumini fluorescente. Tn categoria D (Daylight) se afld standardele de iluminare
care definesc iluminarea in conditii optime, in natura, in diferite momente ale zilei si
diferite locuri pe Terra. Tn aceasti categorie standardele sunt D50 (5003K), D55
(5503K), D65 (6504K) si D75 (7504K). D50 defineste iluminarea sub un cer albastru,
iar D65 un cer complet innorat. Spectrul oricarei surse de lumina, inclusiv a unui stan-
dard de iluminare, poate fi exprimat sub forma unui triplet de valori. Acest triplet de
coordonate este numit punct de lumina (white point). Tn editarea de imagini pe calcu-
lator, aceste standarde sunt folosite in conversia Intre diferitele modele si profile de cu-
lori. [12]

1.2.3 Modele de culori

Pe parcursul istoriei au fost elaborate diferite sisteme de a defini, reprezenta si de
a denumi culorile. Actualmente, cea mai comuna modalitate de a reprezenta culorile Tn
domeniile din arta se bazeaza pe roata de culori, prima data ilustrata de cercetatorii din
acest domeniu in secolul XVIII. Isaac Newton si Johann Wolfgang von Goethe in
,Teoria culorilor” din 1810 au marcat progrese considerabile in intelegerea culorilor
[13].

In mod obisnuit, designerii, fotografii si pictorii definesc fiecare culoare prin ur-
matoarele caracteristici: culoare spectrald, saturatie, tenta, intensitate, croma, nuanta, lu-
minozitate si valoare. Exista o abundenta de termeni, astfel ca, intre acestia exista relatii
stranse la nivel semantic si pot usor crea confuzie. Aceasta situatie este cauzatd de mo-
dul in care s-a desfasurat evolutia in domeniul teoriei culorilor care a introdus o gama
larga de termeni cu diferente semantice minore intre ei. [14]

Pentru a obtine culori existd doud moduri de sinteza a Galben
acestora: substractiva (CMY) si aditiva (RGB). In principal,
diferentele apar din cauza mediului de lucru si a tehnologiilor
folosite.

Pictorii si industria de tipografie si tiparire folosesc sin-
teza substractiva pentru a obtine culori. Cu cat mai multe
vopsele sau pigmenti sunt suprapuse, cu atit mai intunecata Cyan
devine culoarea. Culorile primare a acestui tip de sinteza sunt
cyan, magenta si galben. Prin combinarea acestora se pot ob-
tine urmatoarele culori secundare: rosu, verde si albastru. In
tipografie se foloseste modelul de culori CMY sau CMYK
(Key, cat de neagra este culoarea). Cu alte cuvinte, CMY
este un model de reprezentare si reproducere a culorilor stan-
dardizat, iar CMYK este doar o varianta particulara a mode-
lului CMY folosita in programele de grafica. [15]

Magenta

Rosu Albastru
Fig. 17
Sinteza substractiva

si sinteza aditiva
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Tn design, grafica digitala si in indus- Rosu
tria de monitoare, ecrane, unde culorile sunt
obtinute prin lumina, se foloseste sinteza
aditiva. Potrivit acestui mod de lucru, cu cét
mai multe culori sunt folosite, prin suprapu-
nere, culoarea devine tot mai alba [16]. Cu-
lorile principale sunt: rosu, verde si albas-
tru. Prin combi-narea a doua culori primare
rezulta urmatoarele culori secundare: cyan, Abastru
magenta si galben. Tn domeniul informatic
se utilizeaza modelul de culori RGB (red,

Fig. 18
green, blue). Fiecare canal de culoare pri-  Reprezentarea geometrica a modelului de culori
mara are o valoare reprezentabild fie arit- RGB, sub forma de cub

metic, fie In procente, fie In intervalele 0-255 (8 bits) sau 0-65535 (16 bits). Tn unele
medii de lucru profesionale n grafica digitala si design devine tot mai comuna folosirea
de RGBA. Alpha este o valoare tot pe 8 sau 16 bits care indica gradul de transparenta a
culorii. [17]

Modelele de culori CMY si RGB sunt reprezentate in spatiu sub forma unui cub,
unde fiecare punct in spatiu de coordonate X, y si z reprezinta o culoare r, g, b sau ¢, m,
y. Reprezentarea geometricd a modelului RGB este echivalenta cu CMY.

Tn domenii profesionale de grafica digitald (design de interfete de site-uri, grafica
3D, DTP, etc) se foloseste modelul de culori HSV sau HSL (Hue, Saturation si Light
sau Value). Culorile sunt obtinute prin sinteza aditiva. HSL/HSV este implementat in
aplicatiile de procesare imagini si de design, fiindca este un mod mai intuitiv pentru per-
ceptia umana de a reprezenta modelul de culori RGB. Acest model poate fi reprezentat
geometric sub forma unui cilindru, astfel culoarea spectrala (hue - culoarea pura) are va-
lori n intervalul 0° - 360°. Saturatia este o valoare care defineste cat de intensa este o
culoare, concentratia acesteia. Luminozitatea sau valoarea indica cat de deschisa sau cat
de inchisd este culoarea. In afara de culoarea spectrala, ceilalti doi parametrii (S, V sau
L) au valori intre 0 si 1 sau in procente: 0% - 100%. [18]

Urmatoarele doua ilustratii reliefeaza diferentele dintre HSV si HSL. Diferite sec-
tiuni sunt redate pentru a facilita intelegerea acestor modele de reprezentare in spatiu a
culorilor.

ES L Saturatie _I_ls V Saturatie

Luminozitate

Culoarea spectrald Culoarea spectrald

Reprezentarea geometrica a HSL si HSV sub forma de cilindru Fig. 19
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RGB si CMY(K) sunt modele de culori care au ca scop definirea modului in care
se obtin culorile si cum se pot reprezenta in functie de dispozitive si tehnologiile folo-
site. RGB este pentru ecrane, lumini si prelucrare digitala a imaginilor. CMYK pentru
printuri, pictori si pigmenti. Nici unul din modele nu este conceput anume pentru a
defini modul in care ochiul uman percepe culorile. Tn acest sens, CIE a definit mai
multe standarde pentru a reprezenta intr-un spatiu de culori perceptia vizuala a luminii
si a culorilor mult mai precis decat pana atunci. In general, CIE Lab este folosit doar in
medii de cercetare sau in domenii adiacente.

C.LE. In 1976 a definit standardul CIE L", a", b" cunoscut sunt numele de CIE
Lab. L~ este un parametru al spatiului de culori care defineste luminozitatea intre 0 si
100, iar a" si b” sunt valori de culori aflate in opozitie. Parametrii a si b~ pot avea valori
negative sau pozitive intre -128 si +127. Acesti parametrii sunt calculati ca diferente de
transformari a luminozitatii. [19]

Figura de mai jos prezinta spectrul de culori in functie de dimensiunile L, a* si b*.
Acest tip de reprezentare vizuala a CIE Lab D50 este sub forma de CIE XYZ. Culorile
afisate pe ecran variaza foarte mult in functie de valorile alese, astfel le-am notat precis.

-a +a -b +b -a +a
L 100 L 100 +b
LO LO -b
RGB  0,0,255 RGB  255,0,255 . RGB 128,128,128
a/bastru L*a*b* 30,68, -112 magenta L*a*b* 60, 94, -60 gri L*a*b* 54,0,0
CIE Lab Fig. 20

CIE Lab este independent de orice tip de dispozitiv si este de obicei utilizat ca o
referintd teoreticad pentru alte modele de culori deoarece acopera intregul spectru de
lumina vizibila. Mai pe larg, modelele de culori mai sus prezentate, RGB, CMYK, HSL
st HSV nu cuprind intregul spectru de lumind vizibild, adica toate culorile perceptibile
de ochiul uman si sunt doar niste modele matematice abstracte care descriu cum pot fi
reprezentate culorile ca perechi de numere. Orice model de culori este un sistem de
culori arbitrar, fara context, daca nu este asociat printr-o functie de corelare a datelor cu
un sistem de culori global, inteles exhaustiv. In acest sens, CIE Lab este un spatiu de cu-
lori absolut si este folosit ca referinta pentru celelalte modele de culori. Functiile de co-
relare a modelelor de culori cu un spatiu de culoare absolut, sunt folosite in profile de
culori care definesc aceasta functie si mai multe date despre culori. [20]
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1.2.4 Spatii de culori

Un spatiu de culori este o implementare specifica a unui model de culori. Adobe
RGB (1998) si ProPhoto RGB dezvoltat de Kodak sunt spatii de culori care au o acope-
rire foarte mare de culori din spectrul de lumina vizibila. Adobe RGB cuprinde aproxi-
mativ 51% din culorile definite de CIE Lab, iar ProPhoto RGB ajunge la circa 90%,
ceea ce este echivalent cu 12 - 14% mai multe culori decat un om poate distinge in mod
natural. Deoarece acest spatiu de culori este atat de larg, se recomanda lucrul in modul
RGB 16 bits per canal. [21]

Orice designer sau artist digital trebuie sd cunoasca notiuni despre modele de cu-
lori, spatii de culori, profile de culori si calibrarea culorilor. Aceste notiuni sunt foarte
importante Tn domenii profesionale de grafica si Tn design deoarece stau la baza tran-
sferului de imagini pe web si intre profesionisti. O imagine realizata pe calculatorul de
acasd poate sd nu arate bine cand este printata sau afisatd pe alte ecrane. Cunoasterea
acestor notiuni permit graficienilor si fotografilor sa evite situatii neplacute in conversia
culorilor din RGB in CMYK pentru print sau afisarea corecta a culorilor pe multiple
dispozitive si ecrane.

1.2.5 Profile de culori

Un profil de culori este un model numeric al spatiilor de culori. Sistemele de
operare si aplicatiile de graficd, de procesare a imaginilor, aparatele foto, imprimantele,
ecranele si scannerele folosesc diferite tipuri de profile de culori. Acestea se pot
clasifica In urmatoarele moduri: dupa tipurile de dispozitive sau dupa utilizarea lor in
software. Profilele de culori pentru dispozitive sunt dependente de acestea si ofera
posibilitatea de reproducere a culorilor dorite. La nivel de software, exista profile pentru
sistemul de operare care gestioneaza modul in care culorile sunt afisate si adesea depind
de dispozitiv, modelul de ecran. Tntr-un cadru profesional de editare a imaginilor, de
fotografii si in design, se recomanda utilizarea profilelor de culori care acopera un
spectru c&t mai larg de culori (cele mentionate mai sus).

1n 1993, s-au pus bazele consortiului ICC (International Color Consortium) care a
definit mai multe standarde deschise de profile de culori. Profilele ICC sunt utilizate in
mod curent, fie in dispozitive, fie la nivel de soft. Profilele de culori descriu atributele
culorilor oricdrui dispozitiv sau pentru conditiile de vizualizare prin definirea modului
de corelare dintre dispozitiv si spatiul de colori ales prin utilizarea unui spatiu de culori
conex, de referintd. Acest spatiu de culori conex este CIE Lab, dupa cum s-a evidentiat
mai sus. Corelarea culorilor se face prin profile bazate pe tabele sau pe matrice. Pro-
filele de culori bazate pe matrice folosesc formule matematice pentru a descrie culorile
in spatiul tridimensional. In domeniul editarii video profesionale se folosesc profile de
culori bazate pe tabele LUT (Look-Up Tables) care descriu spatiul tridimensional de
culori prin tabele foarte mari de puncte in spatiu care sunt mostre de culori si Se utili-
zeaza functii de interpolare pe aceste date. [22] [23]
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1.2.6 Corectia gamma

Luminoforii dintr-un ecran CRT*
nu emit o lumina proportionald cu ten-
siunea electrica dintr-un tub catodic.
Pentru a fi rezolvata aceasta problema,
0 tehnologie Tn acest sens ar fi prea
costisitoare. Imaginile sunt afisate mai

A A . . Fig. 21
intunecat decat sunt la nivel de pixel. Diferenta intre o imagine calibrata gamma
Astfel, aceasta limitare la nivel fizic a si una necalibratd
ecranelor CRT a determinat ca in in- Imagine: ,, The piano room” [67]

dustria de aparate fotografiat si camere video sa se utilizeze o corectic gamma care sa
manipuleze pixelii pentru a compensa intunecarea imaginilor cand sunt afisate pe ecra-
ne. Procesul prin care se aplica o corectie gamma
asupra imaginilor se numeste compresie gamma. A-
ceasta functie de corectie gamma este menita sa a-
justeze luminozitatea imaginilor pentru afisare. Pro-
filele de culori Adobe RGB, sRGB folosesc o co-
rectie gamma standard de y=1/2,2=0,454. Ecranele
sunt facute sa urmeze acest standard si astfel aplica

Corectia gamma

Courba gamma
la afisarea pe ecran

A —— o functie de de-compresie gamma y=2,2 care Tntu-
Fig. 22 necd. Functia matematica care std la baza corectiei
Corectia gamma compenseazd gamma, este non-liniard si poate fi aplicata pe fie-
intunecarea imaginilor la afisare care canal R, G §i B. [24]

Fiecare designer sau artist digital trebuie sa se asigure ca monitorul este bine cali-
brat, ca afiseaza corespunzator imaginile. Exista mai multe metode si imagini de tip test
care trebuie sa fie afisate intr-un anumit mod pe ecran, daca acesta este corect calibrat.
Prin ajustarea corecta a valorilor gamma la monitor si corelarea acestora la nivel de soft-
ware, utilizatorul se asigura ca tonurile de gri sunt bine afisate, iar luminozitatea imagi-
nilor este adecvata. Pe site-ul The Lagom exista o serie exhaustiva de astfel de imagini
care faciliteaza procesul de calibrare a monitorului. [25]

Modul de lucru intr-un cadru profesional de editare grafica este bazat pe cel putin
doua sau trei profile de culori ICC. Aplicatiile de vizualizare a imaginilor si de editare
grafica implementeaza suportul pentru profile ICC, iar majoritatea formatelor de ima-
gini utilizate Tn mod frecvent au suport pentru includerea de profile ICC ca metadate.
Pentru Tnceput, exista un profil de culori pentru ecran, care trebuie sd provina de la pro-
ducatorul ecranului si sa fie incarcat la nivel de driver in sistemul de operare utilizat.
Asta asigura redarea culorilor in mod precis pe ecran. Un alt pas important este calibra-
rea monitorului astfel incat sa fie posibila discernerea cu ochiul liber, in functie de lumi-
nozitatea mediului in care se afla ecranul, a cat mai multor culori si nivele de gri pe
ecran. Ulterior, trebuie luat in vedere ca in programul de editare grafica sa se utilizeze
un profil de culori ICC specific pentru lucru: SRGB, Adobe RGB din 1998 sau ProPhoto
RGB. Aceste profile de culori de lucru permit graficianului sa obtind culori mai bogate,

! CRT = Cathode Ray Tube: un tub catodic cu vid utilizat pentru ecrane si osciloscoape; in
interiorul acestuia se genereaza fascicule de electroni
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mai multe - in functie de profilul ales si sa nu piarda din calitatea imaginilor prin proce-
sarea succesiva a pixelilor. Un al treilea profil de culori ICC este necesar in functie de
destinatia lucrarii. Daca lucrarea este pentru un print, trebuie folosit un profil CMYK,
de exemplu ,,Coated FOGRAZ27”. Prin utilizarea unui profil CMYK se asigura conver-
sia si reproducerea culorilor Tn mod cét se poate de fidel intre ceea ce se vede pe ecran si
rezultatul final, printat. In caz ca destinatia lucrarii este web-ul, profilul de culori reco-
mandat este SRGB. [26]

1.2.7 Conversia imaginilor color in alb-negru

Un aspect adeseori neglijat este conversia de imagini color Tn imagini alb-negru
(grayscale). Acest tip de conversie nu este, dupa cum aparentele ar indica, ceva facil.
Culorile spectrale la nivel perceptiv au o luminozitate care trebuie luata in calcul in pro-
cesul de conversie. Fiecare culoare Tn RGB este constituita din trei valori, iar aceste va-
lori la conversie devin o singurd valoare care indica doar un ton de gri (0-255 sau O-
65535).

Un artist digital are la dispozitia sa trei metode de conversie a unei imagini color
n alb-negru. Prima metoda consta n aplicarea unui filtru banal pe imagine care nu ia in
calcul modul de perceptie a culorilor. In aceastd abordare se pierde luminozitatea perce-
puta a culorilor, a elementelor vizuale din imagine. Chiar mai mult decat atat, se poate
observa ca o conversie de acest fel aplicata pe culorile spectrale la saturatie maxima, de-
vin toate gri, cand se utilizeaza ca spatiu de lucru modelul de culori RGB. Mai precis,
daca folosim ca referinta HSV, oricare culoare din spectru cu saturatia de 100% si va-
loarea la 100%, devine gri. Pentru a obtine alb sau negru, saturatia trebuie sa fie la 0% si
respectiv valoarea 0%. Acest filtru depinde de modelul de culori folosit. Daca se folo-
seste CIE L*a*b* conversia se efectueazd in mod corect. A doua metoda consta in utili-
zarea unui filtru de conversie care ia in calcul luminozitatea culorilor si perceptia aces-
tora. Aceastd metoda depinde de profilul de culori si modelul de culori folosite, deci re-
zultatele variaza destul de mult. In final, in programele specializate de editare grafica
oferd si o a treia metoda care oferd artistului libertatea de a manipula conversia in alb-
negru selectiv, pe canale R, G, B si chiar pe baza culorilor spectrale. Seria urmatoare de
imagini ilustreaza aceste diferente care apar la conversia de imagini color in alb-negru.

Color Filtru de reducere a saturatiei Conversie alb/negru in CIE Lab

Diferiti algoritmi de conversie a imaginilor color i alb-negru
Imagine: ,, Mushroom Kingdom ” [27]
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De obicei, un designer de interfete de site-uri sau un artist digital (in 3D sau pic-
turd), nu pune baza pe cunoasterea teoretica si practica a ceea ce sunt culorile in reali-
tate. Insa cei profesionisti, cu experienta vasta, ajung si aiba cunostinte despre ce sunt
culorile fizic, in realitate, si cum sunt acestea definite si reprezentate matematic sau cum
sunt gestionate digital culorile (modele de culori, spatii de culori, profile de culori si
conversii, etc). Dupd cum s-a evidentiat mai sus, cunoasterea acestor aspecte oferd unui
designer un grad ridicat de control asupra imaginilor sale si inlatura probleme de afisare
a acestora in diferite medii si contribuie la luarea de decizii bine informate.

1.2.8 Roata de culori

O alta abordare, considerabil mai comprehensibild, in discutia despre culori este
din perspectiva artisticd; altfel spus, din perspectiva practica si aplicatd in ceea ce pri-
veste utilizarea culorilor in lucrari de design sau pictura. Aceasta abordare se bazeaza pe
teoria culorilor din artele vizuale traditionale, care nu isi are radacinile in colorimetrie
sau stiinta vizuala, despre care s-a discutat pe larg pana aici.

Roata de culori este 0 modalitate de a reprezenta cu-
lorile pentru artisti. Aceasta a fost pentru prima data ilus-
tratd de Isaac Newton, care a avut ideea de a reprezenta
circular culorile in lucrarea ,,Opticks” (1704). Tn lucrarea
,Traite de la Peinture en Mignature” atribuita Iui Claude
Boutet, din 1708, pentru prima data roata de culori a fost
reprezentata simetric prin culori primare, impartita in 12
culori dispuse la distante egale (figura aldturatd). Rosu,
galben si albastru erau considerate culori primare. Pe baza

LY
Fig. 24

acesteia, Tn timp s-a perfectionat modul de reprezentare §i oo ge culori. Claude Boutet
in zilele noastre, culorile utilizate se bazeaza pe HSV sau Credit: Rolf G. Kuehni 2003
HSL. [28]

1.2.9 Scheme de culori

Prin folosirea rotii de culori au fost dezvoltat scheme de culori, moduri de a alege
culori potrivit unor teorii ce tin de psihologia si perceptia umana a diferitelor combinatii
de culori. In general, orice forma geometrica sau orice mod de a sistematiza alegerea de
culori pe circumferinta si pe raza cercului definit de roata de culori, reprezinta o schema
de culori. In cele ce urmeaza voi prezenta cele mai cunoscute.

Acromatice. Nu se folosesc culori, ci doar tonuri de gri,
alb si negru. Este aparent o schema de culori simpla sau chiar

restrictiva, care limiteaza expresivitatea artistului, ca designer (4 8

sau pictor. Insi, utilizarea schemei cere abilitati deosebite in ’ 1)

exprimarea artistica si o cunoastere aprofundata a ceea ce in- \ J

seamna iluminare in pictura si a contrastelor. Pentru unii pri- ‘ﬁ "

vitori, o imagine acromaticd poate trezi tristete sau ideea de

vechi, de trecut sau chiar melancolie. Fig. 25
Acromatice
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Monocromatice. Se alege doar o spita a rotii de culori,
altfel spus, un punct pe circumferinta cercului si se alterneaza lu- &
minozitatea culorii doar prin variatia razei. Utilizarea acestei (4
scheme de culori poate fi monotona, deoarece se utilizeaza doar
o culoare spectrald, care poate fi doar mai deschisa sau mai in-
chisa. Insi, este usor de utilizat si poate avea efect relaxant asu-

pra privitorului. Aceasta schema este frecvent intalnita in de- Fig. 26
sign-uri. Monocromatice

Adiacente. Se folosesc culori similare, adiacente, apro-
piate, una langa cealalta, reprezentand o sectiune din circumfe-
rinta cercului, un arc, incluzand intreaga raza pentru a putea
varia luminozitate si saturatia culorilor. O astfel de schema de

culori ofera artistilor un grad de libertate mai mare In expresia y>
artisticad. Se recomanda folosirea unei culori dominante fata de -
celelalte adiacente si arcul de culori sa fie restrans. La nivel per- - .
ceptual, culorile adiacente se potrivesc intre ele si sunt con- ) Fig. 27
siderate confortabile. [29] Adiacente

Complementare. Culorile sunt alese in opozitie pe circum-
ferinta cercului si la orice distanta fata de centrul acestuia. Culo-
rile complementare sunt contrastante si creeaza o senzatie puter- S
nica de energie, de vibratie. In design, se poate utiliza aceasti
schema pentru a atrage atentia asupra unui element vizual. Insa, (S
daca este utilizata in exces, tradeaza un comportament imatur la \
nivel de designer. Pentru culoarea textului si a fundalului se re-
comanda evitarea folosirii de culori complementare, deoarece Fig. 28
devine aproape imposibila lectura. Complementare

Triade. Tn cazul schemei de culori monocromatice s-a
ales o singuri culoare spectrali, o spita a rotii de culori. Insa, in
aceasta schema de culori se aleg trei spite distribuite pe circum-
ferinta cercului fie echidistant, fie la alegerea artistului. Schema .

oferd o libertate destul de mare la nivel artistic. In aceasti con- ',,

figuratie, culorile tind sa fie vibrante si se recomanda ca una .
din ele sa domine, iar celelalte doud sa fie folo-site pentru Fig. 29
accentuare. Triade

Mai exista si alte scheme de culori mai putin cunoscute si mai putin relevante: pa-
tratica (patru culori echidistante), rectangulara (patru culori, douad cate doua echidis-
tante) si complementar separata (trei culori; doua echidistante si a treia in opozitie). [30]

Culorile primare pot fi RGB (rosu, verde si albastru), RYB (rosu galben si albas-
tru) sau CMY (cyan, magenta, galben). Tn arta traditionald, sec. XVIII, Tnainte ca evolu-
tia stiintificd in domeniul colorimetriei sa defineasca precis care sunt culorile primare in
functie de sinteza se folosea RYB. Pe roata de culori se pot evidentia culorile primare,
secundare si tertiare. Culorile secundare sunt obtinute prin combinarea a doua culori
primare, iar cele tertiare se obtin prin amestecarea celor secundare. Ilustratia de mai jos
arata care sunt acestea si unde sunt situate.
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Culori primare Secundare Tertiare

n .

Roata de culori Fig. 30

Pe baza rotii de culorii un designer de interfete de site poate sa isi aleaga culorile
pentru a le folosi Tn design, formand o paleta de culori. Exista aplicatii web care pot ge-
nera palete de culori, seturi de culori, care sa fie folosite pentru diferite sectiuni ale lay-
out-ului: antet, subsol, titluri, bare de meniuri, etc. O astfel de aplicatie este Adobe
Kuler [31]. Pentru un design profesional, se recomanda mentinerea a textelor cat mai li-
zibile. Ochiul uman poate avea o varietate de afectiuni, de diferite grade, de la dalto-
nism (imposibilitatea de a distinge unele culori), fie vedere incetosata sau altele. In ge-
neral, pentru continut textual trebuie evitate fundale colorate strident, ci culori cat mai
spre alb sau negru, iar textul sa fie in contrast: negru sau alb.

Text lizibil Text nelizibil

Lorem ipsum dolor sit amet pour Lorem ipsum dolor sit amet
toujours. pour toujours.

Influenta culorilor asupra gradului de lizibilitate a textelor Fig. 31

1.2.10 Degradeuri

Elementele Tn design dintr-o interfata pot fi colorate doar prin culori simple sau
prin degradeuri. Degradeurile pot fi de mai multe feluri: liniare, radiale, circulare, patra-
tice, etc. Acestea sunt definite prin cateva culori cheie (de ex. rosu, galben, verde) care
software-ul le interpoleaza si genereaza culorile intermediare intre acestea. Daca se de-
cide utilizarea de degradeuri in design, se recomandd degradeuri subtile, nu intense si
contrastante. De obicei, utilizarea lor chibzuita poate avea un impact realmente pozitiv
asupra designului.

4% e

Tipuri de degradeuri Fig. 32

Tntr-un design de site trebuie mentinutd o consecventa in utilizarea culorilor, pre-
cum si la nivel de layout: alinierea elementelor vizuale, spatii intre acestea, margini, di-
mensiuni, etc. Acelasi tip de elemente vizuale trebuie colorate la fel peste tot. De
exemplu, un titlu in articol nu trebuie sa apard o data rosu, iar pe alta pagina verde sau
meniurile haotic colorate, legaturile la fel, etc. Culorile trebuie sa fie alese logic, in
functie de aspecte ce tin de navigare, de layout si accesibilitate. De obicei, culorile stri-
dente folosite excesiv creeaza repulsie. Astfel, se poate lua Tn calcul dimensiunea ele-
mentului vizual versus stridenta culorii. Daca elementul vizual este cel mai mare in in-
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terfata, trebuie folosite imperativ culori mai pale, sterse, spre exemplu antetul sau partea
centrala a site-ului unde apare continutul propriu-zis, articolul. Insa, cu cat este mai mic
elementul vizual, cum ar fi un camp de cautare, cu atat culorile atribuite pot fi mai stri-
dente.

O modalitate prin care un designer poate
experimenta in interfete, se bazeaza pe perceptia
culorilor. Tntr-o interfati de site se poate folosi
iluzia optica numita contrast simultan. O culoare
poate sd pard ca isi schimba culoarea in functie
de context. Tn figura aliturati se poate observa Fig. 33
cum culorile centrale din chenare par sa fie mai Contrast simultan
inchise, fie mai deschise fata de contur. Existd o multitudine de iluzii optice, insa aceas-
ta se poate utiliza in designul de interfete Tn mod facil.

1.2.11 Semnificatii

Culorile au semnificatii si implicatii psihologice. Aceste semnificatii variaza in
functie de individ si de cultura. In functie de experientele personale, de educatie, culo-
rile pot trezi anumite stdri, sentimente afective in privitori.

Rosul este culoare puternicd, intensa si este perceputd ca fiind energica si pasio-
nald, iar in unele contexte exprima sange, vitalitate, violenta si agresivitate. Culoarea
portocalie este mai domolita, mai putin pasionald, mai accesibila.

Galbenul este o culoare care transmite optimism, vitalitate si aminteste de soarele
de pe cer.

O culoare care sugereaza naturd, naturalete, viatd este verdele. Este o culoare po-
zitiva, insa in anumite contexte poate sugera toxicitate si decadere (mucegai). Nuantele
de verde aduc aminte de iarba, de copaci si flori. Actualmente, verdele este o culoare la
moda, datorita noului val ideologic ecologist.

Culoarea albastra exprima distanta, raceald, spiritualitate si elegantd, profesio-
nalism. Nu este o culoare pasionala. Aceasta aduce aminte de natura, de cerul albastru,
senindtate si liniste, de ocean.

Starea de visare, de fantezie sau de impulsivitate se poate exprima prin violet. Cu-
loarea violet poate sugera nebunie, cosmaruri, in context negativ.

Roz este o culoare modernd, feministd, care este preponderent adoratda de genul
feminin, fiind purtata si folosita adesea fie pentru accesorii sau haine. Aceasta exprima
vitalitate, joaca si visare. In diferite contexte sociale, poate avea conotatii de homo-
sexualitate. [32]

Negru exprimd doliu sau moarte. Tonuri de gri sugereaza tristete sau apatie, iar
albul puritate, confort, pace si liniste. In functie de context, tonurile de gri, alb si negru
sunt considerate neutre si pot fi usor combinate cu alte culori.
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1.3 Elemente de tipografie

Un design complet de interfata intotdeauna include texte. Sunt folosite texte scurte
pentru orientare si navigare in site: meniuri, butoane, legaturi spre diferite pagini sau
functionalititi: ciutare, print, ajustarea marimii textului, etc. In partea central, de con-
tinut, in cazul site-urilor de prezentare se prefera texte de lungime redusa, concise pen-
tru a nu plictisi vizitatorii. Insd, in cazul site-urilor de informare (stiri, enciclopedii, re-
cenzii, etc), textele pot fi lungi, articole elaborate si detaliate despre subiectul dat. Tn
ambele cazuri, cat si pentru textele orientative din antetul sau subsolul site-ului, un de-
signer trebuie sa cunoasca un minim de teorie din domeniul tipografiei pentru a alege
fetele tipografice (fonturi) pentru textele din interfata mai bine, de a asigura lizibilitatea
acestora si a face mai placuta lectura articolelor intinse pe site-uri de informare.

1.3.1 Margini

O pagina web, chiar daci este interactiva, poate fi considerata la nivel vizual o pa-
gini de revistd sau chiar o pagina simpla dintr-o carte. Tn principal, avem antet si subsol,
iar in ambele cazuri trebuie mentinutd o consistenta vizuala intre pagini. Aceasta este
mentinuta utilizand aceeasi interfata (design, layout si culori) pentru toate paginile din
site. Tntr-o carte, consistenta vizuala constd in utilizarea consecventd a aceluiasi font
pentru text, aceleasi marimi pentru paragrafe, titluri, aceleasi spatii intre marginile pa-
ginii, etc. Insa, aceste aspecte sunt valabile si la o pagind web. Mai precis, o bard de me-
niuri, indiferent de orientarea sa, trebuie sa aiba elementele vizuale bine aliniate, iar
textele sd aibd o margine, un spatiu liber. Textele nu trebuie sa atingd muchiile oricarui
element vizual din site: meniuri, antet, subsol sau continut.

Pentru a reliefa cele spuse mai sus, in
imaginea alaturatd se observa asezarea
textelor in pagini. Pentru a asigura consis- Anfet
tenta vizuala, s-au folosit dimensiuni egale — [ERFEITENEEE
pentru marginile textelor (verticale si ori- E%Cr‘gb j-oniinur
zontale), evidentiate in galben. In general,
pentru a asigura consistenta vizuala in pozi-
tionarea si alinierea textelor nu este impera-
tiva folosirea de margini de aceeasi dimen-
siune pe ambele axe. Astfel, un designer
are libertatea de a defini marginile verticale
la o dimensiune diferita fata de cele pe ori-
zontald. Spatiile largi si marginile groase '
transmit vizitatorilor o stare de lejeritate si 0
sunt ca o gura de aer la nivel de design in
interfata. Se mai poate observa in imagine
si modul de utilizare a coloanelor pentru
layout. Tn partea de continut, articolul este
Tmpartit in doud coloane. Bara laterala pen-
tru meniuri este a treia coloana.

Coloana

ukm ¢

Fig. 34
Un design de interfata cu grosimea marginilor
pentru texte marcatd prin galben
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1.3.2 Coloane

Intr-o pagina, fie virtuald, fie reald, impartirea pe coloane a continutului face lec-
tura mai placutd, deoarece liniile de text nu sunt foarte lungi. Daca intr-un ziar sau intr-o
revista in format mare articolele nu ar fi impartite pe coloane, iar liniile de text ar incepe
intr-un capat al paginii si s-ar incheia in celdlalt capat, numarul de cititori ar scadea
drastic. Cititorii devin mai putin dispusi sa citeasca articolele, deoarece ochiul uman
oboseste sa mentina aceeasi linie pentru prea mult timp. Astfel, solutia este de a parcur-
ge continutul si pe verticald prin impartirea in mai multe coloane a articolelor pentru a
diminua gradul de obosire. Aceste aspecte sunt valabile si pe pagini web, mai ales in
cazul utilizarii de ecrane mari care permit site-urilor cu interfatd fluidd sa devina prea
largi, astfel devin mai greu si mai obositoare de citit. Trebuie mentionat si faptul ca daca
se abuzeaza de coloane, iar liniile devin prea scurte, impactul acestora nu mai este po-
zitiv, ci negativ, deoarece cititorii pot fi iritati de lecturarea liniilor de text prea scurte.
Pentru a obtine un nivel optim de placere pentru cititori se recomanda ca o linie sd aiba
aproximativ 70-90 de litere. Trebuie sa fie luatd in calcul latimea coloanei si dimen-
siunea textului astfel incat aceastd recomandare sa fie obtinuta. O solutie 1n acest sens ar
fi folosirea de formule care sa puna in relatie aceste variabile. Folosirea coloanelor in-
guste transmite cititorilor un aer de superficialitate, de lecturad diafana, astfel pentru arti-
cole academice, se preferd coloane mai largi. [33]

La nivel de text existd o multitudine de moduri de a stila si de a influenta modul in
care acesta este prezentat: culori, spatii intre litere, cuvinte, paragrafe, stiluri, fonturi si
altele despre care voi vorbi pe parcurs.

1.3.3 Paragrafe

Paragrafele sunt unitati textuale (fragmente) in care se exprima o idee Sau un
punct dintr-o argumentatie elaboratd. Acestea sunt despartite prin aliniat nou si au n
compozitie mai multe propozitii sau fraze. Delimitarea vizuala intre paragrafe este im-
portantd pentru a augmenta placerea lecturii pe site (sau Tn carti). Exista doud moduri de
a scoate in evidenta un paragraf: introducerea unui spatiu intre acestea si indentarea
textului.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam
bibendum egestas lobortis. Duis lectus neque, porttitor ac mattis id,
rutrum id turpis. Morbi laoreet dictum pellentesque. Donec eu
magna tincidunt metus pharetra pharetra. Cras sed libero urna.
Aliquam erat volutpat. Suspendisse at odio eu lectus feugiat sagittis
nec eu sem. Suspendisse cursus euismod libero, venenatis eget
tristique. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urna viverra.
Aliquam condimentum elit quis justo dapibus laoreet. Aenean
consequat dolor non nisi faucibus commodo. In viverra orci in felis
sagittis ut semper massa dignissim. Pellentesque pharetra diam sit
amet elit porta luctus. Sed risus justo, venenatis eget tristique nec,
bibendum a mauris. Aenean vel lacus, ut consequat leo. Etiam a
dapibus tellus. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urna viverra.
Fusce luctus laoreet arcu at feugiat. Vestibulum ante ipsum primis
in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Curabitur
elementum erat vitae neque porta et bibendum massa luctus.
Morbi ligula purus, ullamcorper tristique blandit sit amet, aliquet ac
dnlar Nulla facilici

Spatierea intre paragrafe

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam
bibendum egestas lobortis. Duis lectus neque, porttitor ac mattis id,
rutrum id turpis. Morbi laoreet dictum pellentesque. Donec eu
magna tincidunt metus pharetra pharetra. Cras sed libero urna.
Aliquam erat volutpat. Suspendisse at odio eu lectus feugiat sagittis
nec eu sem. Suspendisse cursus euismod libero, venenatis eget
tristique. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urna viverra.

Aliguam condimentum elit quis justo dapibus laoreet. Aenean
consequat dolor non nisi faucibus commodo. In viverra orci in felis
sagittis ut massa dignissim. Pellentesque pharetra diam sit amet elit
porta luctus. Sed risus justo, venenatis eget tristique nec, bibendum
a mauris. Aenean vel purus lacus, ut consequat leo. Etiam a dapibus
tellus. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urna viverra.

Fusce luctus laoreet arcu at feugiat. Vestibulum ante ipsum primis
in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Curabitur
elementum erat neque porta et bibendum massa luctus. Morbi

licila nirnie nllamenrnar trictinna hlandit cit amat alinnat ar dalar

Fig. 35

Tn exemplele de mai sus se poate observa cum o privire per ansamblu poate fi
influentata. Daca ne uitam pe un text Tn care paragrafele nu sunt delimitate in nici un
mod, ni se va parea liniar, plictisitor si chiar neatragator, nu putem observa la o privire
rapida unde incepe un paragraf, iar in timpul lecturii orientarea n text este realmente
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mai dificild: nu avem un reper vizual. Insi, acest lucru nu este valabil in exemplul al
doilea, unde paragrafele sunt delimitate; chiar si la o privire rapida a textului, observam
unde Tncep paragrafele. In concluzie, spatiul intre paragrafe are rolul important de a
facilita orientarea n text a cititorului in timpul lecturii.

O alta modalitate de a evidentia un paragraf este indentarea primei linii. Cuvantul
indentare provine din engleza, verbul ,,to indent”. A indenta inseamna a impinge spre
dreapta prima linie dintr-un paragraf printr-un spatiu introdus la inceputul acesteia.
Acest spatiu este un indent si dimensiunea lui variaza in functie de designer. Exista si
un alt model de indentare, numita indentare suspendata. In acest mod, prima linie este
decalata spre stanga, iesind in afara, astfel urmatoarele linii incep mai spre dreapta.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam
bibendum egestas lobortis. Duis lectus neque, porttitor ac mattis id, bibendum egestas lobortis. Duis lectus neque, porttitor ac
rutrum id turpis. Morbi laoreet dictum pellentesque. Donec eu mattis id, rutrum id turpis. Morbi laoreet dictum pellentesque.
magna tincidunt metus pharetra pharetra. Cras sed libero urna. Donec eu magna tincidunt metus pharetra pharetra. Cras sed
Aliquam erat volutpat. Suspendisse at odio eu lectus feugiat sagittis libero urna. Aliquam erat volutpat. Suspendisse at odio eu
nec eu sem. Suspendisse cursus euismod libero, venenatis eget lectus feugiat sagittis nec eu sem. Suspendisse cursus euismod
tristique. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urna viverra. libero, venenatis eget tristique. Vestibulum nec elit lorem, eu

. . . L . rutrum urna viverra.
Aliguam condimentum elit quis justo dapibus laoreet. Aenean

consequat dolor non nisi faucibus commodo. In viverra orci in felis Aliqguam condimentum elit quis justo dapibus laoreet. Aenean
sagittis ut massa dignissim. Pellentesque pharetra diam sit amet elit consequat dolor non nisi faucibus commodo. In viverra orci in
porta luctus. Sed risus justo, venenatis eget tristique nec, bibendum felis sagittis ut massa dignissim. Pellentesque pharetra diam sit
a mauris. Aenean vel purus lacus, ut consequat leo. Etiam a dapibus amet elit porta luctus. Sed risus justo, venenatis eget tristique
tellus. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urna viverra. nec, bibendum a mauris. Aenean vel purus lacus, ut consequat

. . . leo. Etiam a dapibus tellus. Vestibulum nec elit lorem
Fusce luctus laoreet arcu at feugiat. Vestibulum ante ipsum P

primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Fusce luctus laoreet arcu at feugiat. Vestibulum ante ipsum primis
Curabitur elementum erat neque porta et bibendum massa luctus. in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae;
Morbi ligula purus, ullamcorper tristique blandit sit amet, aliquet ac Curabitur elementum erat neque porta et bibendum massa
dolor. Nulla facilisi. luctus. Morbi ligula ourus. ullamcorper tristiaue blandit sit
Tipuri de indentare pentru paragrafe Fig. 36

Exemplele de mai sus ilustreazd indentarea normala si indentarea suspendata. In-
dentarea paragrafelor creste considerabil satisfactia cititorilor potrivit unor studii efec-
tuate Tn acest sens, iar orientarea in pagind este mai facila. Paragrafele cu spatii intre ele
si indentate sunt norma Tn redactarea cartilor. Tnsa pe web, designerii au Tnceput si nu
mai foloseasca asa des indentare pentru paragrafe. [34]

1.3.4 Interlinie

Nu este suficient sa se tina cont de spatiul intre para- Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nullam bibendum egestas

grafe, dimensiunile marginilor a textelor sau lungimea li- | lobortis. duis lectus neque, portitor ac mattis

id, rutrum id turpis. Morbi laoreet dictum
pellentesque. Donec eu magna tincidunt metus

niilor pentru a obtine un maximum de placere Tn lectura | pharetra pharetra. cras sed libero urna.

; ; N X Aliquam erat volt{tpat. Suspendisse at odio_ eu
unui articol, intr-o revista sau pe web. Pentru a augmenta e o e e o e e b
. . o A . .. V_estibulum nec elit lorem, eu rutrum urna

si mai mult gradul de placere in timpul lecturii, un de- | vver
. . - . - 1 v A . . ~ Aliguam condimentum elit quis justo
signer de interfatd trebuie sa aiba in vedere si spatiul TNtre  .pius tsoreet. Acncan consequat dolor non
H Y 4 . s - - . nisi faucibus commodo. In viverra orci in felis
linii (interlinie). Liniile prea dense fac lectura neplacuta si coitts ot massa dignisim.  Pellentesaue
greoaie, deoarece ochiul uman gaseste mai dificild menti- | Preree dom st amet el pora luctus, Sed
risus Justo, venenatis ege ristique nec,

nerea atentiei asupra aceleiasi linii in mod constant. Tn fi- plbendum  mauris, Acnean vl purs s,

nal, numarul cititorilor scade considerabil. La nivel artif,- Fig. 37
tic, linii dense transmit o stare de tensiune, de stres. In Linii dense vs. linii rasfirate
schimb, linii cu spatiere adecvata sunt considerate mult mai confortabile, placute, con-
tribuie la ,,oxigenarea” designului. Ca o recomandare generala, interlinia nu trebuie sa
fie mai mare decat spatiul intre paragrafe, deoarece nu se mai poate observa spatiul
dintre paragrafe. Este de preferat ca interlinia sa nu fie mai mult de 70% din cat este

spatiul dintre paragrafe.
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1.3.5 Alinierea textului

Textul intr-un paragraf poate fi aliniat Tn dreap- | Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nullam bibendum egestas

ta, stanga, centrat sau justificat. Alinierea textului pe | iobortis. buis lectus neque, porttitor ac mattis

rutrum turpis. Morbi laoreet dictum feugiat

dreapta sau stanga asigurd o linie continud pe margi-  sgittis eu sem Suspendisse cursus euismod

libero, venenatis.

nea dreapta, respectiv cea stanga. Cand se foloseste Aliquam condimenturn elt quis justo pharetra
? diam sit elit porta luctus. Sed risus justo,

.. y . y . n it el s, o
aliniere centratd, fiecare linie este centratd pe orizon enenatis ristidue nec, bibendum 2 maurt,

dapibus tellus. Vestibulum nec elit lorem, eu

tald si datoritd variatiilor de lungime a acestora, nici rutrum urna viverra.
pe stangi, nici pe dreapta nu se va obtine o linie conti- | Fusce luctus laoreet arcu at feugiat. Vestibulum

ante ipsum primis in faucibus orci aCurabitur
elementum erat neque porta et bibendum

nua n plan vertical, o aliniere ntre ele. Alinierea Cen-  istique blandit sit amet, aliquet ac dolor. Nulla

- - A . . facilisi nae.
tratd nu este recomandata, doar in cazuri exceptionale. Fig. 38
Imaginea alaturatd ilustreaza alinierea pe stinga, Tipuri de aliniere a paragrafelor:
dreapta si justificare. stanga, dreapta §i justificare

Pentru a alinia textul pe ambele parti, in stanga si dreapta, astfel Incat marginile sa
fie scoase in evidenta, se foloseste alinierea justificata, unde toate liniile de text au
aceeasi lungime. Lungimea liniilor este determinata de margini si de latimea coloanelor
de text. Aplicatiile de tipografie si navigatoarele web, in mod automat, pentru fiecare
linie de text variaza spatiile intre litere si cuvinte pentru a alinia textul pe ambele parti.
Se poate observa ca Tn alinierea de tip justificare, ultima linie este exclusa. Tn acest sens,
exista justificare pe stinga sau dreapta, unde ultima linie este aliniata fie la stanga, fie la
dreapta. In coloane de text prea inguste nu se recomanda utilizarea alinierii justificate
deoarece apar spatii intre litere si cuvinte mult prea mari, iar lizibilitatea textului scade
drastic. [35]

1.3.6 Interletra

Dupa cum deja se poate intelege, si spa- | ipsumdolorstamet.
tiul dintre doua litere (interletra) intr-un bloc | Lorem ipsum dolor sit amet.
de text sau o linie de text influenteaza cali- ~Loremipsumdolorsitamet.
tatea perceputd a designului pe web sau in
printuri. Spatierea intre litere influenteaza 1i- = Loremipsumdolor sitamet.
zibilitatea articolelor si are conotatii artistice. =~ Lorem ipsum dolor sit amet.
Un text scris cu litere prea inghesuite, poate fi Loremipsumdolorsitamet.
considerat subiectiv si dupa caz, poate fi in-

" Fig. 39
terpretat ca un mesaj tensionat. In cazul Interletra are un impact considerabil asupra
textelor cu dimensiuni mici, se recomanda lizibilitaii textelor

Spatii mai mari intre litere pentru a permite ochiului uman sa distingd formele literelor
cat mai facil. Pentru texte mari, spatiul intre litere poate fi redus fara ca lizibilitatea sa
fie afectata atat de mult. Interletra nu poate fi mai mare de 70% din cét este spatiul intre
cuvinte, deoarece nu se mai poate deosebi Tn mod facil spatierea intre cuvinte fata de
cea intre litere (a se vedea ilustratia alaturata). Spatiul intre cuvinte trebuie s fie
considerabil mai mare decét cel intre litere. Un text mai putin dens, cu o interletra mai
generoasa, face lectura mult mai placuta si incurajeaza citirea integrala a textului, deoa-
rece nu necesita o concentrare atat de mare pentru deosebirea literelor. [36]
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1.3.7 Crenaj

Interletra reprezinta modul prin care este ajustata den-
sitatea literelor intr-un bloc de text, indiferent de literele uti-
lizate. Insd, pentru fonturile proportionale a apirut necesi-
tatea ajustarii spatiului intre perechi de litere, deoarece intre
anumite litere spatiul nu este egal. In tipografie corectarea
vizuala a spatiilor inegale se numeste crenaj, din fr. crénage
(en. kerning). Crenarea se poate face in mod manual de crea-
torii de fonturi sau automatizat. Exista algoritmi in motoa-

433

rele de afisare pentru texte Tn navigatoarele web si n apli- TN
catiile de design care creneazi literele. in figura urmatoare Fig. 40
Crenare -90

se pot observa spatiile inegale intre litere si cum aratd dupa
crenare. [37]

VAST. FABULOS. INTANGIBIL. ACVARIU.
VAST. FABULOS. INTANGIBIL. ACVARIU.

Spatii inegale intre litere ajustate prin crenare Fig. 41

1.3.8 Fata tipografica

Fetele tipografice sunt seturi de caractere concepute in acelasi stil grafic. Un font
este un set particular de caractere al unei fete tipografice. De exemplu, Arial este o fata
tipografica, iar Arial Narrow Bold Italic este un font, o stilare particulara a fetei tipo-
grafice. [38] Intr-un font fiecare caracter este constituit din grafeme formate dintr-o
glifa sau mai multe glife care definesc cum arata propriu-zis literele, cifrele sau oricare
alt caracter definit de font. O glifa este cea mai mica unitate in tipografie, la nivel de ca-
racter: diacritice, accente, sedile, etc. [39] Un grafem este o reprezentare vizuala a unui
sunet sau a unui fonem: litere, cifre, semne de punctuatie, etc. Unele fonturi definesc ca-
ractere care-si schimba forma in functie de context (ligaturi), adesea prin contopirea a
doui sau trei litere, pentru a augmenta lizibilitatea textelor. [40] Tn domeniul tipografiei
a fost definita o anatomie comprehensiva a literelor si a caracterelor pe care nu 0 vom
aduce in discutie pentru a nu divaga de la subiect. In figura urmatoare se reliefeazi ele-
mentele de baza din constructia literelor si liniile principale. [41]

e glife.
MEDIANA £ B -
== /amfir merge la piata.
DESCENDENTE ligatura fi ’ )
Aspecte elementare din anatomia literelor Fig. 42

Adobe Garamond Pro (fatd tipografica romanic-umanistd cu ampatamente)
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Fetele tipografice sunt clasificate
dupd modul in care arata (vizual) si ar-
tistic. Tncepand din secolul al Xll-lea
pana in al XVIlI-lea, cand tipografia era
la inceputuri, se foloseau fete tipografi-
ce gotice (de exemplu Fraktur, Cursiva,
Textualis, etc). Insa, de atunci au aparut
mai multe tipuri: celtice, romanice si
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Gotic: Fraktur
Lotem ipsum dolor §it amet

Romanic-lineal umanist: Myriad Pro

Lorem ipsum dolor sit amet

Monospaced: Consolas

Lorem ipsum dolor sit amet

Fig. 43
Tipuri de fete tipografice

monospace. In cazul fetelor tipografice romanice si gotice caracterele variaza in latime.
Acestea sunt fete tipografice proportionale: Arial, Times New Roman, Calibri, etc. La
fetele tipografice monospaced latimea caracterelor este fixa si egala intre ele: Courier
New, Consolas, Lucida Console, etc. Fetele tipografice monospaced se folosesc cel mai

mult Tn domeniul informatic, pentru programatori. [38]

La ora actuala se folosesc cel mai
mult fete tipografice romanice pentru in-
terfete de site-uri, documente oficiale, re-
viste, carti, etc. Acestea se pot clasifica
in céteva subcategorii principale: cu am-
patamente (serifs), fara ampatamente (li-
neale, sans-serifs), script si ornamentale.
Cele din categoria script imita scrisul de
mana, iar fetele tipografice ornamentale
nu pot fi folosite decat in situatii Specia-
le, In contexte nisa pentru a decora textul.

Constantia: Cu ampatamente

ABC abc

Arial: fara ampatamente

ABC abc

Fig. 45
Fete tipografice romanice cu
ampatamente si fara ampatamente

roc. [42]

Constantia: romanic baroc (tranzitional) cu ampatamente

Lorem ipsum dolor sit amet

Arial: romanic neo-grotesque fard ampatamente (lineal)

Lorem ipsum dolor sit amet

Rosewood (ornamental)

LORBNL TSN DHOLDD S AR
Kunstler script

Fig. 44

Tipuri de fete tipografice romanice

Tn tipografie, ampatamentele sunt extensiile vi-
zuale mici de la capetele literelor, a caracterelor. Fetele
tipografice romanice cu ampatamente pot fi clasificate
dupa felul ampatamentelor: stil vechi - umanist, tranzi-
tional - baroc, modern si egiptean. Tn printuri se folo-
sesc preponderent fete tipografice cu ampatamente, de-
oarece sunt considerate mai lizibile pentru suporturi cu
DPI? mare (reviste, carti, ziare, etc). Cele mai lizibile
sunt fetele tipografice romanic-umaniste si romanic-ba-

Fetele tipografice romanic-lineale (sau altfel numite grotesti) sunt farda ampata-

mente la terminatiile formelor. Acestea sunt clasificate astfel: grotesc, neo-grotesc, geo-
metric si umanist. Cele romanic-lineal geometrice sunt considerate ca fiind moderne si
atragatoare pentru designul de interfete, putand fi folosite pentru titluri sau alte elemente
din design. Deoarece DPI-ul este redus la ecrane, se recomanda folosirea de fete tipo-
grafice romanic-lineale pentru texte scrise cu dimensiuni mici in design-uri de site-uri,
deoarece neavand ampatamente distingerea literelor este mai facila, astfel textele sunt

2 DPI = Dots Per Inch; o unitate de misura in industria tipografica care defineste cite puncte sunt
imprimate pe un inch (2,54cm).
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mai usor de citit. Dintre acestea, se considera ca fetele tipografice romanic-lineal uma-
niste au cel mai Tnalt grad de lizibilitate si sunt recomandate pentru articole intinse. [43]

Alternarea tipurilor de fete tipografice in design-uri de reviste sau interfete spo-
reste considerabil atractia fata de continut, deoarece ochiul uman raspunde pozitiv aces-
tui tip de stimulare vizuald prin variatie. In acest sens, pentru titluri cu dimensiuni mari
se recomanda utilizarea de fete tipografice romanice cu ampatamente, iar pentru conti-
nut, bare de meniuri, subsol si antet pot fi folosite fete tipografice romanic-lineale.

1.3.9 Fonturi

O fata tipografica poate fi formata
din fonturi multiple pentru a da posibilita-
tea designerilor de a stila textele: greutate

vormal LOrem ipsum dolor sit amet.
obic Lorem ipsum dolor sit amet.

variabila (aldin), italic, oblic si condensat.
Un font condensat are caracterele reduse in
latime. Se recomandd evitarea confuziei
ntre stilul oblic si italic, deoarece un font

wic Lorem ipsum dolor sit amet.

subtie LOrEM ipsum dolor sit amet.
vormal LOrem ipsum dolor sit amet.
- Lorem ipsum dolor sit amet.

oblic are caracterele inclinate, de obicei
spre dreapta, iar un font italic reprezinta o
forma stilizata a scrisului de mana caligra-
fic. Greutatea fonturilor defineste cat de grase sunt literele: slab, semi-gras, gras, etc.
[44] In figurile aliturate am folosit o fatd tipografici romanic-lineal umanista pentru a
ilustra diferitele stiluri: Myriad Pro.

Fig. 46
Exemple comparative pentru italic, oblic si diferite
nivele de greutate / aldin

De obicei, In continut se utilizeaza
un stil aldin, cu greutate mai mare, mai
gras, pentru a emfaza aspecte cheie din
mesajul scris, iar italic sau oblic pentru
citate. Pentru a scrie expresii matematice
sau formule chimice se utilizeaza carac-
tere expozant sau indice sau direct in
MathML [45]. Tn design-urile moderne
de site-uri de prezentare se folosesc fon-
turi condensate pentru titluri. [46]

condensat Lorem ipsum dolor sit amet.
vormal LOrem ipsum dolor sit amet.
oilata LOrem ipsum dolor sit amet.

expozant Formuld matematica E=mc?

ndice Compus chimic H,SO,
Fig. 47
Comparatii intre diferite nivele de condensare si
exemplificarea utilizarii de expozanti si indici.

1.3.10 Lorem ipsum

Dupa cum s-a putut deja observa pana acum, pentru ilustrarea diferitelor aspecte
ce tin de tipografie s-a folosit un text in latind care incepe cu ,,Lorem ipsum dolor sit
amet”. Lorem ipsum este un text lipsit de sens utilizat de tipografi si designeri de lay-
out-uri in reviste, ziare sau interfete de site-uri pentru a exemplifica modul Tn care arata
corpusurile de text, in absenta celor definitive. Daca se folosesc solutii automatizate din
unele aplicatii de design sau de birotica, textul este generat astfel incat sa para la prima
vedere un text obisnuit. Textul Lorem ipsum se bazeaza pe sectiunile 1.10.32-33 din lu-
crarea "De finibus bonorum et malorum” (Despre menirea binelui si a raului) de Cicero,
datata in anul 45 T.Hr. Lorem ipsum a inceput sa fie folosit de catre tipografi cu
aproximatie din anul 1500. Mai jos este un paragraf mostra pentru acest tip de text: [47]
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit.

Exemplu de text Lorem Ipsum Fig. 48

Orice site, oricat de bine ar fi realizat la nivel vizual (design, layout, culori si din
punct de vedere tipografic), poate lasa de dorit daca nu are continut adecvat, coerent si
bine redactat. In acest sens, am decis ci este utild o prezentare a unor principii de redac-
tare a continutului care vin sd sprijine un design bine realizat la toate nivelele, inclusiv
tipografic.

1.3.11 Tehnoredactare pentru web

Continutul in site trebuie sa fie la obiect, adica sd prezinte informatiile relevante
in mod succint si pe intelesul tuturor. Articolele trebuie s fie structurate logic si scrise
fara erori gramaticale si de ortografie. Utilizarea adecvata a semnelor de punctuatie si a
caracterelor specifice fiecdrei limbi, a diacriticilor si a accentelor, este o dovadd de o
deosebita atentie acordati continutului. In cazul unui site de prezentare a unei institutii,
persoane sau a unui produs, se recomanda ca ideile si conceptele expuse pe site sa nu fie
contradictorii cu subiectul dat. Exprimari infantilizante sau pompoase in scris sunt ade-
sea considerate inadecvate si se recomanda evitarea acestora.

La nivel de stilare a continutului, trebuie luat in vedere designul site-ului si nu tre-
buie sa se divagheze vizual de la linia artistica impusa de designer. Trebuie evitata cu
orice pret stilarea abuziva a textelor in site. Mai precis, nu este mai profesional sau mai
bine daca se folosesc culori, fonturi diferite sau marimi alese arbitrar pentru diferite cu-
vinte, linii, fraze sau chiar paragrafe, cu scopul de a emfaza anumite idei din articol.
Toate paragrafele si articolele trebuie sa 1si mentind aceeasi stilare, pentru a avea un de-
sign consecvent. Adesea astfel de erori sunt comise de incepatori in tehnoredactarea
pentru site-uri web. Utilizarea majusculelor din senin, fie pentru propozitii sau fraze,
fie pentru titluri este nerecomandata, deoarece se lasa impresia cd prin intermediul
acelui continut cineva striga la cititor. Alte erori de stilare obisnuite: sublinierea, centra-
rea textului, utilizarea excesiva a semnelor de exclamare sau a culorilor tipatoare, etc.
Astfel de erori sunt considerate puerile de cunoscatori, iar in unele cazuri, in functie de
tipul de site, pot exprima disperarea celor ce au scris continutul, incercand sa fie persua-
sivi ntr-un sens sau altul. Toate aceste abuzuri de redactare si stilare sunt erori inad-
misibile. Daca acestea apar intr-un design profesional de interfatd, se creeaza un con-
trast foarte mare care reliefeaza inadvertenta dintre design si continutul propriu-zis.
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1.4 Implementarea tehnica

La nivel digital, imaginile sunt facute fie in mod bitmap (raster, editare la nivel de
pixeli), fie In mod parametric si vectorial. In editarea bitmap se manipuleazi in mod
direct pixelii. Acest mod de lucru este folosit adesea In desenare digitala. In editarea
vectoriala si parametrica, fiecare element este dinamic si manipulabil Tn mod succesiv.
Se folosesc obiecte de diferite tipuri, cu proprietati si caracteristici variate.

1.4.1 Editarea parametrica a interfetelor

Tn design de interfete sau in DTP? se fo- . A
loseste in mod uzual editarea vectoriald. in
acest mod de editare liniile sunt spline-uri.
Un spline este o functie polinomiald definita
pe portiuni, intervale. Utilizarea spline-urilor
in design este realmente facila, deoarece pot
fi definite linii curbe doar prin cateva puncte

de control, care au ca parametrii tensiunea si . Fin 49
. . . . ig.

modul de flexiune a curbei. Pentru orice tip de Comparatie intre tipuri de interpolare:

linie, chiar franta sau ascutita, acest mod de bézier, cubic si liniar

editare permite modificari ulterioare mult mai facil si mai frecvente. Pentru spline-uri se
folosesc diferite functii de interpolare a punctelor de control definite de designer. Ima-
ginea alaturata ilustreaza cateva tipuri de interpolari. [48]

In aplicatii precum Adobe Photoshop, in-
terfetele sunt realizate combinand editare bitmap
cu editare parametrica si vectoriald. Obiectele, exe m p I UI
adicad elementele vizuale in aplicatie, pot fi bit-
map sau vectoriale. Formele pot fi definite in Lista de straturi

ambele moduri. Cand un designer doreste sa se dreptunghi rosu d
asigure cd unele elemente Tsi vor pastra calitatea ;x;:;i':' . ~E
vizuala si nu vor deveni pixelizate, incetosate, in ® Ombre portée

urma aplicarii repetate de transformari (redi- bara albastra -
mensionare, rotire), foloseste forme vectoriale fundalul alb I

. . . . . - ig.

obtinute din spline-uri. Se poate aplica o gama Ordinea straturilor reflecti
variata de efecte dinamice (parametrice) si non- adancimea elementelor

dinamice (aplicate Tn mod bitmap) asupra obiectelor. Dintre efectele dinamice amintim:
umbra, contur, transparenta, bizotare, estampare, halo, etc. Modul de lucru ntr-o astfel
de aplicatie software este bazat pe conceptul de straturi. Fiecare obiect este un strat, iar
ordinea lor in listd corespunde cu adancimea lor (z-index, imaginea alaturata ilustreaza
acest mod de lucru), avand si posibilitatea de a le grupa. Designerul are la dispozitia sa
0 varietate de unelte pentru a crea diferite tipuri de obiecte: forme si linii de tip bitmap
sau vectorial, contururi, texte, etc. Si unelte de manipulare: redimensionare, rotire, repo-
zitionare, selectie, etc.

¥ DTP — Desktop Publishing; O metoda tehnologica utilizata in publicarea de reviste, ziare, etc.
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Tn principal, un designer creeaza o imagine Statica a site-ului, asa cum doreste si
arate. Aceasta imagine statica include, de obicei, mai multe amanunte despre site: de-
sign (layout, asezarea elementelor, aliniere, proportii), culori, tipografie (fonturi, texte si
continut Lorem ipsum pentru a ilustra mai bine cum arata site-ul). Intr-un design bine
facut sunt prevazute diferite functionalitati, modul de interactiune si instante diferite ale
site-ului (de ex. anumite pagini). La final, cand interfata este acceptata de client, e trece
la implementarea tehnica a acesteia.

Implementarea tehnicd a unui design de interfatd constd, in prima faza, in tran-
sarea imaginii in bucati, in fisiere de tip imagine care contin diferite elemente din de-
sign: butoane, antet, subsol, etc. Toate obiectele parametrice, vectoriale si efectele dina-
mice sunt transformate n imagini bitmap, pixelizate, si sunt salvate in formate specifice
pe web: JPEG sau PNG.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) este un format care comprima ima-
ginea folosind algoritmi care degradeaza calitatea vizuala a imaginilor alterand pixelii.
PNG (Portable Network Graphics) este un format care nu utilizeaza acest tip de algo-
ritmi. Compresia in formatul PNG nu este la fel de eficienta, insa se pastreaza imaginile
integre, nealterate. Mai mult, formatul PNG are suport pentru RGBA, transparente.
Cand o interfata este transata, adesea elementele vizuale au fie umbre, fie sunt forme or-
ganice si este necesara utilizarea formatului PNG pentru a mentine transparenta. in mod
obisnuit, imaginile de tip poza sunt in format JPEG pe web, deoarece necesita o latime
de bandd mai redusa. Pentru elementele din designul interfetei, formatul PNG este de
preferat. [49]

1.4.2 HTML

Intregul proces de transare a interfetei trebuie si fie efectuat luandu-se in calcul
modul n care va fi implementat designul in HTML si CSS. Programatorul de HTML si
CSS decide ce structurd va avea HTML-ul, iar in functie de asta transeaza interfata.
Structura HTML este influentata in mod direct de layout-ul designului si de compe-
tentele programatorului. Implementarea tehnica poate fi si perceputa ca o transformare a
unei imagini statice intr-o aplicatie interactiva.

HTML (HyperText Markup Language) este un limbaj standard de marcaj pentru
pagini web si std la baza oricarui site. In HTML programatorul defineste o structura
ierarhica de tag-uri (etichete) n perechi de forma: <body> </body>, <div>
</div>,<h1> </h1>, <p> </p>, etc. Se poate observa ca fiecare tag este deschis sub
forma <exemplu> si inchis sub forma </exemplu>. Fiecare tag poate avea atribute care
se definesc sub forma: <tag atribut="valoare">continut</tag>. Teoretic se pot folosi
orice tag-uri, insa n standardele web HTML 1, 2, 3 si 5 (ultima versiune) sunt definite
clar ce tag-uri sunt permise, ce atribute pot avea si cum trebuie afisate si interpretate
semantic de navigatoarele web. Existd o multitudine de tag-uri si atribute care ajuta la
definirea structurii documentelor. HTML permite raspandirea de continut pe web cu
structura semanticd, deoarece fiecare tag are o valoare semantica. Actualmente se tinde
spre un web semantic. Tntr-o pagina HTML pot fi integrate obiecte externe, imagini,
JavaScript-uri pentru interactivitate, CSS-uri pentru stilare si pot fi facute formulare.
[50]
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Exemplul urmator ilustreaza structura unui HTML si cum se poate defini o struc-
tura semantica pentru articole.

1. <ldoctype html>

2. <html>

3 <head>

4, <title>HTML este un limbaj simplu</title>

5 <link rel="stylesheet" href="/stilare.css" type="text/css"
media="all"/>

6 </head>

7 <body>

8. <h1>Titlul capitolului</h1>

9. <p>Exemplu de pagina web.</p>

10. <p>Continut</p>

11. <h2 lang="en”>This is a subchapter</h2>

12. <p>Acest capitol este scris <em>in engleza</em>.</p>

13. <ul>

14. <1i>0 lista ordonata sau neordonata</li>

15. <li>Poate fi definita foarte usor.</li>

16. </ul>

17. </body>

18. </html>

Prima linie a codului este initializarea modului de afisare specific fiecarei versiuni
de HTML - doctype. Tag-ul <html> este punctul de pornire a structurii paginii. In tag-ul
<head> pot fi definite meta-date care descriu pagina sau site-ul: autorul, titlul paginii,
referinte la fisiere sau elemente externe (CSS-uri, JS-uri), etc. Atributele rel si href
determina ce tip de referinta si ce fisier extern este integrat in pagina. In acest caz, a fost
inclus un fisier CSS pentru stilarea paginii. In <body> apare continutul propriu-zis al
paginii pe care navigatorul web o afigseaza pe ecran: <h1> defineste un titlu de nivelul
intai, iar <h2> este de nivelul doi. Pentru <h2> s-a folosit atributul lang pentru a
preciza in ce limba este scris. Tag-ul <p> reprezinta un paragraf, iar <em> este pentru a
emfaza ce s-a spus. In final, tag-urile <ol> sau <ul> sunt folosite pentru a defini liste
ordonate, respectiv neordonate. Pentru a delimita elementele listei se foloseste tag-ul
<li> in ambele cazuri.

Exemplul de HTML de mai sus este foarte usor de inteles si de prezentat. La nivel
de site, este necesar ca programatorul sa faca o distinctie foarte clard intre continut si
prezentare. In HTML nu se defineste nimic despre cum arati pagina web pe ecran. Na-
vigatoarele au setiri implicite, definite in standard, cum trebuie afisate tag-urile. Insa,
pentru a realiza un design, pentru a stila continutul se foloseste CSS (Cascading Style
Sheets). CSS este un limbaj folosit pentru stilare si formatare a elementelor semantice
dintr-un limbaj de marcaj, precum (X)HTML sau orice tip de fisier XML. Separarea
continutului de prezentare, permite programatorilor web sa foloseasca acelasi fisier CSS
pe toate paginile dintr-un site si sd ofere moduri diferite de prezentare a site-ului, a con-
tinutului in functie de rezolutia ecranului sau dispozitiv. Astfel, prin utilizarea corecta a
CSS-ului se asigurd o accesibilitate mai mare a site-ului, deoarece pot fi facute design-
uri specifice pentru platforme diferite. Mai mult decat atat, orice utilizator pe Internet
poate dezactiva stilurile CSS in functie de necesitatile sale. Programe de citit in Braille
sau de sintetizare vocala pot fi folosite mult mai usor pe astfel de site-uri. Ambele stan-
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darde, CSS si HTML, au fost create si sunt mentinute de W3C (World Wide Web Con-
sortium). [51]

1.4.3 Selectori CSS

Un CSS este foarte usor de scris si de citit de cunoscatorii de limba engleza.
Programatorul defineste blocuri de reguli de prezentare si stilare delimitate de acolade
{}. Tntr-un bloc de reguli se definesc declaratii CSS delimitate cu semnul ; (punct si
virguld). Proprietatile CSS sunt cuvinte in engleza ce trebuie urmate de o valoare: pro-
prietate: valoare;. O declaratie CSS este perechea formata dintr-o proprietate si o va-
loare. Fiecare bloc de reguli incepe cu un selector sau mai multe selectoare separate de
virgula: selectorl, selector2, selector3 {proprietate: valoare;}. Exemple de proprietati
si valori: font-size: 10px; position: absolute; margin: 15px, etc. [52]

Tn CSS flecare e|ement dln ||mbaju| de ndolor sit amet, enim, rutrum sit amet accumsan quis, fermentum eu dolor, Curabi-

acus egestas scelerisque. Nam placerat dolor non lacus gravida fringilla. Morbi
consequat parttitor, justo mauris rutrum dui, et dignissim arcu velit non enim. Ut

marcaj este considerat o cutie, un ’box model”.  odopuvirar matisic fermentum ipsum. Nam aliauet voutpat st portor.

diam, viverra a eleifend eget, ullamcorper a nibh. Maecenas rhoncus velit a lacus

Orice tag din HTML este aﬁ§at fl\n modelul de is. Vivamus et dolor nisl. Phasellus nec justo tellus, et vestibulum elit.

wldumlmr.\duntaugue margine
- - ~ - - - a pnna auctor quam,
cutie. Modelul de cutie in CSS este constituit din o fucbus s s bordurs
) . . . et tempor purus, Ut umplutura
margine, bordura, umplutura (padding) si continu- 5. e Lotern Geuem color 3
R . . . . .. eget libera. Curabitur ‘::;“;:":‘m:;m a’:‘cum‘sﬁ: ‘:_:'S a:
tul propriu-zis. Aceste proprietati de stilare a cutiei  wsmeleste) prtiom, o s s e v
n . . A wtde’ odio arei, vel Nam placerat dolor non lacus gravida
in CSS sunt pentru ajustarea spatiului intre ele- oo o diam e e e
- - - - - :::;:Isl?:l?sz; ::1;‘5 dul,elmgmsslmlauuuelllmnemm
mentele din limbajul de marcaj. Marginea repre- . cot. Ut st amet ante nec ocio pulinr

mattis id fermentum ipsum. Nam ali-

insem
quet volutpat nisi ut porttitor. Mae:

zinta spatiul exterior fatd de element si nu are cu-  amet i augue pe

ant morbi  tristique
s et malesuada fames

loare, este transparent. Bordura poate fi stilatd in ‘i

mai multe moduri: linie continud, punctata, in cu- Fig. 51
lori, etc. Umplutura este un spatiu intre bordurd si CSS Box Model
continutul propriu-zis care preia culoarea sau fundalul stabilit pentru element, nu poate
avea o culoare specific setatd. Cand mai multe elemente se afld unul langa altul, mar-
ginile lor se contopesc. In implementarea unei interfete aceste proprietati sunt indispen-
sabile pentru layout si nu se poate obtine o interfatd avansata fara manipularea acestora.
[53]

Selectoarele sunt expresii care determina asupra caror elemente (atribute sau tag-
uri) din limbajul de marcaj (de ex. HTML) sunt aplicate proprietatile de stilare CSS.
Selectoarele sunt clasificate 1n functie de tipul de elemente: universal, element, clasa, id
si atribut.

Un selector de elemente aplica regulile de stilare pe toate elementele de un anumit
fel ce se gasesc in document, de exemplu tag-urile <p> sau <h3> succedate de blocul
de requli {proprietati: valori,}.

Selectorul de tip atribute aplica proprietatile CSS in functie de atributele elemen-
telor. Acesta este de forma [atribut="valoare "] {proprietati: valori,}, optional poate fi
precedat de un alt element, de orice tip, pentru a preciza mai specific unde se gaseste
atributul si nu este imperativ sa se specifice valoarea: selector [atribut] {proprietati:
valori;}. [54]

Pentru implementarea tehnica a unei interfete Intotdeauna este necesara stilarea
unor anumite tag-uri sau a unor seturi de tag-uri cu proprietati CSS comune. Fiecare tag
HTML poate avea atributul id="nume-de-identificare” sau class="0-categorie-de-

40



Principii de design

elemente ”. Se pot marca mai multe tag-uri de acelasi tip sau tipuri diferite folosindu-se
atributul class pentru a permite ulterior stilarea acestora in CSS utilizand selectoare de
tip clasa, avand forma .nume-clasa; numele clasei este precedat de un punct. Atributul
id trebuie sd aiba o valoare unica pentru fiecare tag marcat in acest mod. Selectorul
pentru id-uri este precedat de semnul # (diez). Cele doua tipuri de selectoare sunt foarte
des utilizate in implementarea de interfete. In general, pentru a realiza o interfata de site
se foloseste tag-ul <div> foarte des, cu diferite id-uri, pentru a facilita procesul de sti-
lare si de design. Acest tag nu are nici o valoare semantica, Insd este utilizat pentru a
structura arborele logic al documentului astfel Incat sa permita implementarea tehnica a
designului.

Selectorul universal precedat de semnul * (asterisk). Acesta este implicit pentru
selectoarele de tipul: *.nume-clasd, *[atribut], etc. Insd, dacd semnul * este utilizat
pentru inlantuirea de elemente intr-un selector, atunci elementul secundar specificat
trebuie sa fie absolut un descendent oarecare. Asta inseamna ca daca existd elemente
secundare in relatic de descendenta directa fata de primul element specificat din selec-
tor, acestea sunt excluse si nu vor fi stilate.

Pentru a specifica relatia la nivel ierarhic intre elementele unui selector, exista mai
multe moduri de inlantuire a acestora: descendenta oarecare, descendenta directd, adia-
centa si generald. Relatia intre elementele unui selector este stabilitd prin caracterul fo-
losit Tntre acestea. [55]

Relatiile de tip descendenta oarecare si descendenta directd pot fi explicate utili-
zand doua selectoare de elemente ca exemplu pentru aceste moduri de inlantuire:
p span, li > em {proprietati: valori;}. Tn acest exemplu, selectoarele vor aplica stilarea
pe tag-urile <span> si <em> aflate ierarhic in tag-ul <p> si respectiv <li>. Diferenta
intre cei doi selectori este importanta: in primul caz nu conteaza adancimea ierarhica a
tag-ului <span>, insa pentru al doilea selector, tag-ul <em> trebuie sa fie descendent
direct ierarhic in <li> pentru a fi gasit; daca se afla mai adanc, nu va mai avea proprie-
tatile de stilare aplicate. Se poate intelege cu usurinta ca daca se foloseste un spatiu intre
elemente, nu conteaza adancimea elementului secundar la nivel ierarhic, dar daca se
utilizeaza semnul > Tntre ele, elementul secundar trebuie sa fie descendent direct.

Elementele in selector pot fi inlantuite si cu semnul + sau ~ (tilda). Pentru a se-
lecta un element adiacent celuilalt, la nivel ierarhic, se foloseste + intre acestea. Daca se
doreste stilarea a unor elemente ce succed elementul specificat, se utilizeaza semnul ~
(tilda).

Tn CSS se pot folosi mai multe tipuri de elemente ntr-un singur selector si pot fi
inlantuite in diferite moduri. De exemplu: #antet ol > li .subliniate [lang="fr’]
{proprietdti: valori;}. In acest exemplu, proprietitile CSS sunt aplicate doar pe elemen-
tele din HTML ce au atributele class= "subliniate ” si lang="fr ”. Insa, constructia selec-
torului impune mai multe criterii pentru a fi stilate. Prima conditie: elementele trebuie sa
se afle intr-un element cu id="antet ”. Mai mult, indiferent cat de adanc in ierarhie, fata
de #antet, trebuie sa se gaseasca o lista ordonata, <ol>, in care elementul <li> este
obligatoriu descendent direct. Asta inseamna ca daca lista ordonatd este de mai multe
nivele si se gasesc mai adanc in ierarhie alte elemente din clasa ,,subliniate” si au
atributul lang="fr”, nu vor fi stilate.
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1.4.4 At-rules in CSS

At-rules in CSS sunt instructiuni si directive din antetul unui fisier CSS care
permit programatorului sa importe fonturi (@font-face) sau alte CSS-uri (@import), sa
specifice ce CSS trebuie utilizat in functie de dispozitivul de afisare (@media), etc.

Un designer de interfatd de site poate folosi orice font sau fata tipografica doreste.
Tn domeniul informatic au fost dezvoltate formate de fisiere specifice pentru fonturi sau
fete tipografice. Fetele tipografice sunt instalate in sistemul de operare, iar navigatorul
le foloseste pentru a afisa textele de pe site-urile web, in functie de fonturile utilizate n
design. Insi, designerul poate alege si includi in site fonturi care nu au o raspandire lar-
gd. De obicei, la nivel de sistem de operare, pe Windows, fonturile sunt in format .TTF
(TrueType Font). Au fost dezvoltate formate deschise de fonturi si fete tipografice care
pot fi incluse de designeri pe web, iar unii tipografi pun la dispozitie fonturi cu licente
ce permit redistribuirea lor. OpenType Font Format (.OTF) este predecesorul formatului
.TTF si include suportul pentru multe caracteristici noi specifice tipografiei. [56] Func-
tionalitatea standardizata in CSS 3 (@font-face rule) ce permite includerea de fonturi in
site-uri este implementata de toate navigatoarele moderne.

1.4.5 Specificitatea regulilor CSS

O alta particularitate a CSS este specificitatea regulilor de stilare. De multe ori,
cand o interfata de site este complexa, sunt situatii in care unele reguli de stilare CSS nu
se aplica pe elementele din HTML, chiar daca, aparent ar trebui. Tn standardul CSS a
fost definita o ierarhie a specificitdtii pentru tipurile de selectoare, elemente si modurile
de inlantuire. In general, daci pe un element din HTML se aplica doua selectoare, pro-
prietitile CSS din selectorul cu specificitate mai mare prevaleazi. In caz ci ambele
selectoare au acelasi nivel de specificitate, atunci prevaleaza cel ce apare ulterior in fi-
sierul CSS. Selectoarele pentru elemente cu id, au o specificitate mai mare decét selec-
toarele pentru atribute sau clase. Selectorul universal are specificitatea zero, minima.
[57]

In CSS unele proprietiti sunt mostenite de elementele descendente ierarhic. A
priori, nu toate elementele mostenesc de la parinti orice proprietate CSS. Tn standard
sunt definite regulile de mostenire. De exemplu: #antet {color: red; background:
wheat}. Proprietatea color va fi mostenitad de toate elementele de marcaj descendente,
insa background nu. In unele cazuri, se poate specifica anume daca se doreste moste-
nirea unei anumite proprietiti. In acest caz, daci dorim un anumit tag descendent si
mosteneasca valoarea pentru background, se utilizeaza background: inherit.

Tn standardul W3C pentru CSS sunt definite reguli pentru calcularea specificitatii
unui selector, relativ simplu. Specificitatea este un numar format prin aldturarea a trei
variabile: a, b si c. Se numara selectoarele de tip ID - variabila a. Pentru b, trebuie nu-
marate selectoarele de clase, de pseudo-clase si atribute. Iar pentru variabila ¢, numarul
total de selectoare de elemente si pseudo-elemente. [58]
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1.4.6 Limitariin implementarea interfetelor

CSS este un limbaj mai mult pentru stilare, nu atat de mult pentru design de lay-
out-uri. De aceea devine mult mai complicat un design de interfata fluida. Pozitionarea
elementelor pe verticala este considerabil mai grea, decat pe orizontala. Lipsa suportului
pentru expresii matematice la nivelul declaratiilor CSS este adesea evidenta, de exem-
plu: #patrat {width: 50% - 10px}. Expresiile matematice ar permite realizarea de coloa-
ne Tntr-un mod mai facil si layout-uri mai dinamice. Grupul de lucru de la W3C lucreaza
deja la implementarea suportului pentru expresii matematice.

Dupa cum s-a putut observa, in CSS, la ora actuala, nu exista nici un mod de a
avea selectoare pentru elemente aflate in relatie de ascendentd. Mai precis, nu exista
posibilitatea de a aplica proprietati CSS pe parintele unui element, la nivel ierarhic, in
functie de anumite criterii. [52]

De altfel, un designer de interfata obisnuit cu aplicatii ca Adobe Photoshop, este
adeseori constrans la un numir redus de efecte vizuale. In CSS nu exista posibilitatea de
a aplica in mod dinamic diferite tipuri de efecte pentru incetosarea elementelor din
HTML, reflexii calculate in timp real, bizotare sau estampare. Tn Photoshop fiecare strat
/ obiect poate fi suprapus folosind diferite moduri de supraimpunere / fuziune. In CSS
nu pot fi folosite moduri de supraimpunere a elementelor vizuale. Asadar, un designer
trebuie sa evite astfel de efecte in design, dacd nu pot fi transformate in imagini de tip
bitmap. In SVG si Canvas, standarde web noi definite de W3C care incep si fie
implementate tot mai bine de navigatoarele moderne. Acest fapt permite utilizarea unui
set mai larg de efecte care pot fi obtinute cu Adobe Photoshop.

1.4.7 Proprietati CSS

Anumite proprietati din aplicatia de design folosita pentru realizarea interfetei pot
fi reproduse la nivel tehnic, in site, cu ajutorul CSS: umbre si halouri (box-shadow, text-
shadow), colturi rotunjite (box-radius), transparente (opacity sau culori RGBA),
degradeuri (linear-gradient), etc. Proprietatile mentionate sunt nou introduse in CSS 3
si sunt in curs de implementare in navigatoarele moderne. La nivel tipografic, CSS ofera
proprietatile necesare de a obtine aceeasi stilare a textelor ca in aplicatiile de design, cu
un nivel de acuratete remarcabil: line-height, letter-spacing, text-indent, font-size, font-
family, etc.

Tn CSS culorile pot fi definite in RGB si HEX sub forma: #ff00aa (fiecare pereche
de caractere reprezinta r, g, respectiv b). Tn CSS 3 se pot utiliza formatele HSL, RGBA
si HSLA (A pentru alpha — transparenta) pentru culori.

Proprietatea display din CSS ofera controlul asupra modului in care fiecare ele-
ment este afisat in pagina. Display are urmatoarele valori posibile care ajutd in acest
sens: auto (implicit), none, hidden, inline, block si multe alte mai rar utilizate. Toatele
elementele sunt afisate implicit, dar daca se doreste ascunderea unuia se utilizeaza
display: none sau display: hidden. in primul caz, afisarea layout-ul nu va fi afectata de
prezenta elementului in arborele logic al documentului, insa in al doilea caz, elementul
va continua sd afecteze modul de afisare a layout-ului si va fi luat in calcul pentru
formatarea acestuia, insa nu va fi afisat pe ecran. Unele elemente din limbajul de marcaj
sunt afisate ca un bloc care forteazad un rand nou inaintea si dupa element si ocupa
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intreaga latime a elementului parinte: <p>, <div>, <ol>, etc. Alte elemente sunt afisate
inline, in linie. Acestea nu forteaza rand nou si nici nu ocupa toata latimea: <span>,
<em>, <a>, etc. CSS permite schimbarea modului de afisare, astfel putem avea <p>
sau <div> afisat in linie, ori <span>, <em> afisate ca blocuri. Un programator, utili-
zand aceste moduri de afisare, poate obtine alinierea fie pe verticala, fie pe orizontald a
unor elemente din interfata, de exemplu: o bara de meniuri. [59]

Tn CSS elementele vizuale pot fi reasezate pe orizontala folosind proprietatea float
cu valorile: left, right sau center. Elementul cu aceasta proprietate aplicata este mutat
din pozitia lui initiald pe orizontald Tn stdnga, centru sau in dreapta continutului, iar
modul de afisare este de tip bloc, nu in linie. Latimea continutului este datd de primul
element parinte cu modul de afisare bloc (display: block). Toatele elemente de marcaj
afisate in linie (cu display: inline) aflate la acelasi nivel in structura documentului sau
mai adanci fata de elementul pe care se aplica declaratia CSS float, se muleaza dupa
acesta, exceptie facand elemente care la nivel de cod se afla inaintea acestuia. Un
element cu float poate fi redimensionat utilizand proprietatile width si height, ce permit
valori procentuale sau Tn pixeli. Proprietatea float este utilizata pentru pozitionarea po-
zelor in pagina, astfel incat textele si se muleze dupa poze. Tn cazul layout-urilor, se fo-
loseste pentru pozitionarea Intr-o extrema sau alta a unor elemente, cum ar fi sigla site-
ului in stanga, iar bara de meniuri in dreapta, ambele la acelasi nivel pe verticala. [60]

Intr-o interfatd avansati apare adeseori nevoia de a repozitiona elementele vizuale
in functie de alte elemente si de a controla modul in care acestea afecteaza layout-ul.
Proprietatea position din CSS ofera programatorului mai multe moduri de a repozitiona
elementele: static, fixed, relative, absolute. A priori, toate elementele din limbajul de
marcaj sunt afisate folosind position: static.

Pentru a deplasa un element in spatiul disponibil al ferestrei navigatorului, se
foloseste position: fixed. Tn acest mod, chiar daci este derulatd pagina, elementul ra-
mane pozitionat fix in cadrul ferestrei, deoarece fereastra propriu-zisa este blocul care-I
contine. Astfel, elementul nu mai influenteaza restul layout-ului, nu mai ocupa spatiu.
Repozitionarea se face folosind proprietatile CSS cu valori in pixeli: top, right, bottom,
left.

Cand se utilizeaza position: relative, elementul are ca pivot pozitia sa initiala in
layout, adica repozitionarea este relativa. Spatiul ocupat initial in layout rdmane, astfel,
doar unde este afisat poate fi definit. In acest caz, proprietitile CSS top, right, bottom,
left pot avea si valori negative in pixeli.

Un element din limbajul de marcaj poate fi ancorat intr-o parte sau alta fata de un
element parinte Tn ierarhia arborelui logic al documentului HTML utilizdnd declaratia
CSS position: absolute. Tn acest caz, position: absolute foloseste ca pivot pentru ele-
mentul stilat, primul element parinte care are declaratia position: relative aplicata.
Elementul pozitionat cu declaratia position: absolute este eliminat din structura vizuala
a layout-ului, adica nu ocupa nici un spatiu si toate celelalte elemente nu sunt influen-
tate de acesta. Modul de afisare al acestui element este display: block. [61]
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1.4.8 Tipuri de interfete

Un design de interfata poate fi pe stanga, dreapta sau centrat. Navigarea poate fi
pe verticald (cel mai des) sau pe orizontald (foarte rar). O interfata fluida are o latime
variabila, procentual, si este mult mai dificil de implementat decét una cu latime fixa.
Designerul din procesul de creatie, intr-0 aplicatie precum Photoshop, trebuie sa aiba in
considerare cum doreste sa fie interfata implementata in final. Daca doreste sa aiba o
interfata fluida, atunci elementele vizuale si structura vizuala trebuie gandite astfel incat
sd permiti implementarea propriu-zisi. In principal, trebuie avut in vedere cum vor fi
transformate in bitmap si transate imaginile, astfel incat sa arate la fel. Un alt aspect
care trebuie prevazut este modul in care se lateste interfata, ce elemente trebuie sa se
redimensioneze, ce imagini trebuie fie repetitive sau sa permita latirea interfetei si cum
se poate face sd-si mentind proportiile cand se lateste mult. Aceste amanunte trebuie
luate in calcul pentru a avea un design care se adapteaza la diferitele dimensiuni posibile
a ferestrei navigatorului web.

HTML si CSS sunt tehnologii web standard, client side, care ruleaza pe calcu-
latorul utilizatorului de Internet. Insa, functionalitati mai mult sau mai putin avansate
sunt implementate folosind tehnologii server side, care ruleaza pe calculatorul de la dis-
tanta de tip server: PHP, ASP, mySQL, etc. Aceste tehnologii permit implementarea
celor mai cunoscute functionalitati pe site-uri: schimbarea limbii, cautare, harta site,
conturi, etc. La nivel de interfata se foloseste JavaScript pentru a implementa functiona-
litati ce tin de modul de interactiune cu site-ul: meniuri n cascada, sugestii pentru ter-
menii de cdutare, incarcare a unor sectiuni din site in mod dinamic, etc. O alta tehno-
logie frecvent utilizata este Adobe Flash pentru interfete interactive si Tn special pentru
integrarea de video-uri pe web.

1.5 Marketing

Interfata unui site sau a unei aplicatii web trebuie sa fie un mijloc prin care utiliza-
torul sau vizitatorul site-ului este sprijinit in cautarea de informatii si totodata sa facili-
teze orice tip de interactiune cu site-ul dat. Mai precis, o interfata de site nu trebuie sa se
afle in calea vizitatorului sau sa distraga atentia printr-un design prea exuberant si incar-
cat. Trebuie sa fie redusi la minim numarul de pasi necesari pentru a ajunge la infor-
matii. Utilizatorul trebuie sa poata sa efectueze operatiunile pentru care se afla pe site
cat mai eficient. Interfata trebuie ,,centrata” pe utilizator, conceputa anume pentru utili-
zator. Structura site-ului si functionalititile trebuie gandite astfel incat utilizatorul sa nu
fie confuz cand ajunge pe site, din cauza numarul prea bogat de pagini sau de functiona-
litati mai mult sau mai putin utile. In acest sens, continutul trebuie si fie cat se poate la
obiect, succint si clar. Structura site-ului este de preferat sa fie cat mai simpla, iar func-
tionalitatile oferite trebuie sa aiba un nivel de relevanta cat se poate de Tnalt. [62]

Cand se incepe realizarea unui site trebuie studiatd competitia, consumatorii - po-
tentialii utilizatori ai site-ului, nevoile si competentele acestora. Trebuie stabilite ce
functionalitati sunt necesare (cautare, blog, fluxuri de Atom sau RSS, etc), ce functiona-
litati ar dori potentialii utilizatori ai site-ului, ce tip de interfete 1i atrag, care sunt gus-
turile lor, modul in care acestia navigheazi pe web, obiceiurile lor in acest sens, etc. In
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acest mod se pot stabili care sunt functionalitatile relevante, ce culori trebuie folosite
(mai stridente, mai pale), ce tip de design (mai minimalist, mai incarcat, etc), layout-ul
si chiar structura site-ului. O interfata de site nu se rezuma doar la decorarea acesteia, Ci
trebuie ilustrat continutul din fiecare pagina si per total, trebuie sa fie unica, particulara.
Un alt aspect ce trebuie luat Tn calcul este nivelul de utilizabilitate si de accesibilitate.
Trebuie ajustatd interfata site-ului incat s maximizeze aceste atribute. Cateva sugestii
n acest sens: culorile nu trebuie sa faca dificila lectura textelor, fonturile alese si dimen-
siunile trebuie sa asigure o lizibilitate crescuta, iar implementarea tehnica sa permita uti-
lizarea de soft pentru Braille, sintetizare vocala, etc. Toate acestea sunt probleme foarte
des intalnite pe web. In functie de profilul site-ului trebuie si ofere functionalititi in
plus de accesibilitate: definirea ordinii pentru apasarea tastei Tab, comenzi din tastatura,
control asupra dimensiunii textului sau stiluri CSS anume pentru deficiente de vedere.
Un alt fel de a face mai accesibil un site este de studia modul in care utilizatorii navi-
gheazi pe Internet, de a studia cu ce sunt ei obisnuiti. In acest sens, s-a observat ca func-
tionalitati precum cautare, breadcrumb, login, schimbarea limbii, trebuie sa apara in par-
tea superioara a site-ului pentru a facilita gasirea lor si navigarea pe site. Astfel, pozitio-
narea elementelor in layout este un aspect foarte important, deoarece permite vizitato-
rilor site-ului sa gaseasca ce au nevoie mai usor. Un site bine realizat la nivel tehnic (se-
paratie clard intre continutul HTML si prezentarea CSS) si accesibil este mult mai usor
de indexat de motoarele de cautare.

Tn timp, site-urile pe web au evoluat in directii diferite, in functie de profil. Astfel,
se pot observa norme informale pentru principalele categorii de site-uri: personale, de
prezentare produs, portaluri si institutionale sau academice, etc. Se poate intelege cu
usurinta ca un site de prezentare a unui produs sau un site oficial al unei institutii nu este
abordat din perspectiva unui site personal. Acest fenomen determind aparitia unor astep-
tari si comportamente la nivelul celor ce navigheaza pe Internet, care in functie de tipul
de site, la nivel de subconstient, actioneaza pe baza experientelor precedente, ajungan-
du-se la posibilitatea de a observa chiar modele mintale ce tin de modul de interactiune
a utilizatorului cu site-urile. In cele ce urmeaza voi prezenta cateva caracteristici a aces-
tor tipuri de site-uri. [63]

Un site personal este realizat dupa gusturile persoanei respective. De obicei, la ni-
vel de continut, limbajul este informal si sunt prezentate lucruri ce tin de activitatile ace-
lei persoane, in plan personal sau profesional. In functie de vérsta si domeniul de activi-
tate, site-ul va avea anumite caracteristici si un anumit design: de la ticsit, intunecat sau
chiar repulsiv (alert, colorat in mod obositor) pana la interfete degajate, placute sau pro-
fesionale. De obicei, nu existd un public tinta, eventual cercul de prieteni. Un site per-
sonal de designer, trebuie si puni in valoare lucririle si abilitatile sale tehnice. Tn acest
sens, este de preferat un site profesional sobru sau mai indrdaznet la nivel tehnic si de-
sign. Tn principal, pentru site-uri personale se pot aborda idei indraznete, de la cum arata
pand la cum se navigheaza, interactioneaza cu site-ul. Un site personal de programator
este de obicei mult mai sobru si minimalist. In mod obisnuit, structura unor astfel de
site-uri este simpla si nu impune dificultati in procesul de navigare. Site-urile personale
care nu prezinta o activitate specifica, ci se limiteaza doar la aspecte absolut personale,
sunt mai colorate, mai putin bine realizat la toate nivelele si de obicei se bazeaza pe sa-
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bloane gata (template-uri) facute, iar la nivel tehnic se utilizeaza CSS si HTML in prin-
cipal.

Un site de prezentare de a unui produs (alimentar, electrocasnic, automobil sau
film, etc) este de obicei realizat pentru un grup mai restrans de consumatori. Avand un
public tintd bine definit, acesta este studiat din perspectiva optimizarii campaniei publi-
citare. Sunt luate in considerare gusturile, obiceiurile si ceea ce ar putea fi mai persuasiv
pentru membrii publicului ciruia site-ul se adreseaza. Tn spatele unu astfel de site se afla
de obicei 0 munca de cercetare elaborata asupra campaniei de vanzare si publicitate,
care dicteaza cum arata site-ul si ce functionalitati sunt necesare pentru a pune n valoa-
re produsul cat mai bine. Pentru a oferi o interactivitate sporita vizitatorilor pe site, se
utilizeaza Adobe Flash, insa acesta reduce drastic accesibilitatea site-urilor de acest fel.
Se folosesc fonturi mici, sunete si animatii care au menirea de a atrage clienti. De
obicei, astfel de site-uri sunt tematice si sunt foarte intense la nivel grafic, dar mentin un
profesionalism deosebit prin executia tehnica la nivel vizual. Un site de prezentare
avansat are un grad foarte redus de accesibilitate.

Site-urile portal sunt adesea foarte incarcate vizual si la nivel de continut, ticsite
cu articole mici, legaturi externe sau spre alte pagini si bannere de tot felul: pop-ups, pe
coloane, verticale / orizontale, etc. Teoretic scopul acestora este de a tine la curent utili-
zatorii cu stiri dintr-o gama largd de domenii: de la stiintd pana la artd sau politica inter-
na si externd. Layout-ul este structurat pe multiple coloane si chenare, iar la nivel de
design rareori se poate spune ca este degajat sau ca se transmite ceva. Structura acestor
site-uri este deseori foarte elaborata si stufoasa. Un vizitator pe site-uri portal se poate
pierde relativ usor si poate deveni confuz datoritd multitudinilor de pagini.

Site-urile oficiale care reprezinta diferite institutii guvernamentale, academice sau
corporatii trebuie realizate Tn mod profesional la toate nivelele. La nivel de design, se ia
in vedere profilul institutiei si mesajul pe care aceasta doreste sa-l intipareascd in opinia
publica, de obicei concepte cheie precum incredere, consecventa, inovatie, etc, si se stu-
diaza publicul tinta pentru a se cunoaste cum se poate transmite un astfel de mesaj, idee
sau concept. Se realizeaza un corporate brand, o imagine si o identitate vizuala care tre-
buie sa fie usor de recunosc de clienti: sigld, interfata de site, brosuri, cataloage, cam-
panii publicitare, spot-uri TV, etc. Toate trebuie realizate in aceeasi linie de design, de
concept vizual. Se prefera design-uri degajate care transmit o stare de serenitate. La ni-
vel de structura site-ul trebuie sa fie simplist sau foarte bine organizat, incat sa permita o
navigare cat se poate de facila. Continutul trebuie scris folosind un limbaj formal, con-
cis si obiectiv. Institutia sau corporatia trebuie prezentata pe intelesul vizitatorilor site-
ului. Oamenii navigheaza pe Internet in mod superficial, scaneaza rapid continutul, nu
citesc in detaliu; din acest motiv continutul este de obicei realizat sa faciliteze scanarea
acestuia. Se folosesc liste neordonate, se pune emfaza pe cuvinte cheie, utilizadnd text
aldin, niciodata subliniat deoarece se creeaza confuzia cu un text de tip legatura,
hyperlink. In multe cazuri, se investesc resurse in oamenii care elaboreazi continutul pe
astfel de site-uri pentru a se adresa vizitatorilor cat mai bine si intr-un mod Tn care repre-
zinta institutia. La nivel tehnic, se foloseste mai mult HTML si CSS. Deseori, astfel de
site-uri au un grad de accesibilitate semnificativ mai ridicat decat pe alte tipuri de site-
uri. [64]
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In cele ce urmeaza voi analiza mai multe site-uri academice, din Romania si din
straindtate. Pentru realizarea lucrarii de licentd am ales trei site-uri academice a unor
universitdti de renume international si trei site-uri academice romanesti. Acestea sunt:

Stanford University Stanford, California, SUA www.stanford.edu

Carnegie Mellon University Pittsburg, Pennsylvania, SUA  www.cmu.edu

University of Oxford Oxford, Anglia, Marea Britanie www.o0x.ac.uk
Universitatea Politehnica din Bucuresti www.upb.ro
Universitatea de Vest din Timisoara WWW.UVL.ro
Universitatea ,,Alexandru loan Cuza” din Iasi WWW.uaic.ro

Pentru a realiza site-ul Universitatii ,,Aurel Vlaicu” din Arad am analizat conside-
rabil mai multe site-uri romanesti si straine: MIT, Rice University, Princeton, etc. Stu-
diul a avut ca scop cunoasterea amanuntita a site-urilor academice: ce tipuri de layout-
uri se folosesc, cum sunt organizate si structurate paginile, informatiile pe astfel de site-
uri. Insa, pentru a exemplifica principalele observatii si a argumenta felul in care a fost
realizat site-ul www.uav.ro am ales un esantion de cate trei site-uri academice. Aceste
site-uri vor fi analizate din mai multe perspective.

Fiecare web site va fi analizat din punct de vedere vizual, tehnic si la nivel de con-
tinut si structurd. In analiza vizuald se va discuta despre: proportiile si spatierile intre
elemente si asezarea lor pe ecran, aspectul general al interfetei, tipul de layout si struc-
tura vizuala, culori si fonturi utilizate. La nivel tehnic discutia va fi despre tehnologiile
folosite, functionalitatile principale oferite utilizatorilor si un accent deosebit va fi pus
pe accesibilitatea site-urilor la nivel vizual si tehnic. Ce tip de continut se afld pe prima
pagina din site, tipul de informatii si modul de prezentare vor fi reliefate in sectiunea de-
dicata analizei continutului. Se va pune accent si pe sistemul de navigare (meniurile) si
structura site-ului. In final se vor face constatiri asupra consecventei site-urilor la o na-
vigare mai aprofundata. Este mentinut acelasi design si acelasi nivel de accesibilitate pe
toate paginile sau se schimba frecvent si nu este mentinutd nici o caracteristica a pagi-
nilor precedente? Pe parcursul analizei fiecarui site vor fi oferite multiple capturi de
ecran pentru a ilustra ceea ce se discuta. In incheierea capitolul voi prezenta diferentele
si asemanadrile observate intre site-urile academice strdine si romanesti.

Trebuie spus faptul ca site-urile romanesti alese s-au schimbat de la data lansarii
site-ului uav.ro. Pentru aceastd lucrare voi analiza site-urile actuale, insa cand site-ul
uav.ro era in stagiul de proiect, au fost analizate versiunile de atunci disponibile. De
aceea voi prezenta pe scurt capturi de ecran cu versiunile precedente ale site-urilor, pe
langa analiza versiunilor actuale.
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2.1 Site-uri de universitati cu renume international

2.1.1 Stanford University
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Fig. 52

.

Interfata site-ului are o latime fixa. Layout-ul este mpartit In mod clar in sec-
tiunile cunoscute: antet, continut si subsol. Continutul este divizat in trei sau doua co-
loane verticale si pe sectiuni orizontale care formeaza chenare. Se pot observa la o aten-
ta privire cum acestea sunt reliefate prin linii subtiri si foarte transparente, subtile. Tn ge-
neral, elementele sunt bine aliniate si exista spatieri suficient de mari intre elemente.

APR. | nuccecwssions

Prima pagina [;e Ww.staﬁford. edu

In antet se gisesc sigla universitatii, o bara de meniuri orizontala si in dreapta an-
tetului utilizatorii pot gési functionalitatea de cautare in site. Sigla universitatii are o di-
mensiune considerabila insa nu este aliniatd pe orizontalda cu elementele vizuale ale
functionalitatii de cautare. Langa campul de cautare apar si legaturi spre pagini de orien-
tare n site. Bara de meniuri este relativ bine realizata. Se gasesc un numar redus de me-
niuri, ceea ce oferd un confort in navigarea site-ului.

O functionalitate deosebita din antet este optiunea asezata in stanga, sub bara de
meniuri, ce permite expandarea meniurilor. Meniurile de nivelul doi sunt afisate pe co-
loane. Se poate observa cum iconita de expandare nu este aliniata cu textul propriu-zis:
Show/Hide expanded menus. Implementarea tehnicd lasd de dorit deoarece cand se
schimba pagina, se pierde setarea. Site-ul nu inregistreaza starea intr-un cookie, pentru a
stii ulterior daca meniurile sunt expandate sau nu.
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®Web @ People
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Hide Expanded Menus
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Tn subsolul site-ului se afld centrate cteva legituri de relevanti redusa si aspecte
legate de copyright, date sumare de contact si termeni si conditii.

Elementele din antet si din subsol sunt tipice pe web si nu ies din context.

In partea de continut, in fun- [EETSREel 1o

UNIVERSITY

ctie de pagini, existd doud sau trei
coloane. Fiecare chenar din con-  ,gmission
tinut este delimitat cu o linie si mai =
groasa si cu o culoare inchisa. Sub

- - - STANFORD VicE PROVOST FOR
tltlurlle paglnl|0l’ apare un bread- UNIVERSITY UNDERGRADUATE EDUCATION
crumb care indica pozitia curentd in

ierarhia paginilor, in structura, pen-
tru a facilita navigarea in site. Site-
ul nu reuseste sa fie realmente con- " AN 0 RD | FiNax —
secvent, deoarece Tn UNele Cazuri e —
breadcrumb-ul nu apare, iar titlurile |
de nivelul doi nu sunt stilate la fel

de fiecare datd. Uneori titlurile de ot e s e et e e T
nivelul doi sunt stilate ca titluri de

chenare, alteori ca titluri pentru

continut cu sau fara sublinierea groasa. O alta observatie este ca breadcrumbul nu apare
de fiecare data sub titlul pagini, uneori apare in partea superioard a coloanei centrale.

The Student Budget

Fig. 54
Antetul pe diferite pagini

Pe prima pagind se gasesc cateva stiri expandate, in coloana centrala, iar sub aces-
tea alte titluri. In coloana din stanga sunt listate evenimente din cadru universitar si eve-
nimente sportive. Data fiecdrui eveniment nu este aliniatid orizontal cu numele eveni-
mentului. Utilizatorii au la dispozitie fluxuri RSS pentru a se abona la stiri sau eveni-
mente. Pe dreapta sunt o varietate de legaturi spre diferite pagini si site-uri, inclusiv pe
retele sociale.

In ansamblu, interfata este degajata si simplisti. Se utilizeaza culori calde. Am-
bianta este imbogatita prin utilizarea de imagini viu colorate ca splash, tip antet, in par-
tea superioarad dedicatd continutului. Singura problema minora in modul in care au fost
alese culorile este la bara de meniuri. Culorile utilizate pentru text si fundalul butoanelor
nu creeaza un contrast suficient de mare, astfel lizibilitatea lor este putin redusa. O alta
problema ar fi ca nu exista o diferentiere vizuala intre legaturi vizitate si nevizitate. Din

.....

turile vizitate si cele nevizitate, pentru a facilita navigarea.

Se foloseste un font cu ampatamente pentru titluri (Georgia), iar pentru restul
textelor un font lineal (Arial). Titlurile chenarelor si de nivelul doi sunt scrise cu majus-

50



Studii comparative

cule si cu interletra foarte generoasa. Paragrafele nu sunt indentat, dar sunt delimitate cu
un spatiu suficient de mare. Peste tot, textele sunt aliniate pe stanga, exceptie cele din
subsol.

Dupa o navigare mai aprofun-
dati se poate observa ci in antet [NIINaGANION IS DNRILES GRSy

apare titlul sectiunilor principale din BHEVERSELY

site: Visitor information' Office of l Undergraduate Basics ‘ Graduate Basics i Managing My
graduate admissions, etc. Acest arti- Fig. 55
ficiu Tn designul site-ului este intere- Titlul sectiunilor principale langa sigla

sant, insa nu de apreciat, deoarece degradeaza aspectul per ansamblu. Textul este trans-
format ntr-o imagine bitmap, este rasterized. Asta inseamna ca nu apare ca text pro-
priu-zis in HTML. Prin urmare nivelul de accesibilitate al site-ului este putin mai sca-
zut. Textul putea fi pozitionat utilizand HTML si CSS.

Site-ul este implementat utilizind HTML si
CSS. Modul n care este realizat permite o navigare
destul de facila cu aplicatii precum Lynx, care afi-
seazd doar HTML. Continutul HTML este bine se- :
parat de prezentare. O mica exceptie apare la diapo- W s o o ]
rame. Toate diaporamele apar listate in HTML sub
forma: Slidel, Slide2, Slide3, etc.

Pentru meniurile de nivelul doi care apar la
expandare, s-au folosit tabele. Tn captura de ecran
alaturata, se observa cum meniurile apar in coloang e s s sios s e

Events

de tip tabel In HTML. Sub acestea se afla lista lunga s esmesse

vents

« Schools

« D

« Interdisciplinary
Programs

- Undergraduate

de slide-uri. Era de preferat sa nu fie folosit tabel si L . F',g',ss,
L . oL . ’ Standford.edu incarcat fara imagini si
cu certitudine, sd nu apara lista de diaporame. stilare CSS

Stilurile CSS pentru dispozitivele mobile sunt in general acceptabile, dar nu este
suficient de bine optimizat modul in care se utilizeaza spatiul redus de pe ecran. Aspec-
tul general nu este Tngrijit. Lista de slide-uri apare pe ecranul celularului.

In cazul unei navigari uzuale, daci se dezactiveaza executia de JavaScript nu mai
apar diaporamele si nici optiunea de expandare meniurilor principale. Insa, site-ul ra-
mane navigabil.

Continutul este bine realizat si scris, nu existd probleme evidente la nivel de sti-
lare. Exista multiple pagini dedicate tururilor virtuale, cu poze si filmari care prezinta
campusul si universitatea.

Structura site-ului este destul de buna insa, foarte vasta, iar modul de navigare
incearca sd focalizeze utilizatorul pe diferite sectiuni din site. De pe prima pagind multe
optiuni din meniuri fac trimitere spre pagini care schimba in Intregime meniurile. Alte
legaturi duc spre site-uri complet diferite ale altor departamente, facultati sau proiecte
universitare. In general, un vizitator poate deveni confuz cand meniurile sunt schimbate
la fiecare click, sau mai grav, cand interfata este schimbatd. Adeseori, vizitatorii se
pierd prin astfel de site-uri.
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2.1.2 Carnegie Mellon University
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Prima pagina pe cmu.edu Fig. 57

Interfata site-ului este deosebita. Este foarte moderna si placutd. Latimea este fixa,
aliniat in stdnga ecranului. Sunt folosite culori calde, dar este sobru. Elemente din de-
sign sunt foarte bine aliniate.

Layout-ul este foarte bine structurat si toate paginile urmeaza acelasi design, cu
mici schimbari. Site-ul este deosebit de consecvent, aproape pe toate paginile diferitelor
facultati si departamente. Interfata este integral impartiti pe trei coloane. In coloana
stanga se afla meniurile, iar sus se afla sigla universitatii sau a unui departament, pro-
iect, etc. Sub sigla, apare optiunea de cautare in site.

Pe prima pagina, splash-ul este considerabil mai mare si peste el este suprapus un
text cu un fundal semitransparent in care se prezinta o realizare academica. Sub splash,
in multiple chenare asezate orizontal, sunt prezentate cateva realizari in cercetarea aca-
demica. Tot specific acestei pagini, sub meniuri, in coloana stanga, apare o listd de stiri
si evenimente ntr-o culoare prea deschisa pentru fundalul alb. La o prima vedere, prima
pagina poate parea saraca in informatii, dar efectul produs este pozitiv: vizitatorul nu
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este coplesit de un noian de informatii si legaturi, ci este pus in fata unei pagini placute,
cu continut la obiect.

DIRECTORY SEARCH | NEWS | CALENDAR | LIBRARIES | CAREERS | SUPPORT CMU
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Student Life Carnegie Mellon engages students at a young age with programs like
i C-MITES, the Camnegie Mellon Institute for Talented Elementary and
Athletics Secondary Students. Through the program, students can enroll in weekend
workshops like creative writing, robotics and ancient Rome. C-MITES also
Ahnutt I L A IR T e on's origina pus
O paginad oarecare pe site-ul principal al universitatii Fig. 58

Celelalte doud coloane au un antet in care existd o bard cu legaturi scrise in
majuscule spre alte pagini, in functie de pagina curenta si 0 imagine splash de inaltime
variabila care se schimba frecvent. In coloana centrald continutul apare intr-un cadran.
Tnafara cadranului apare intotdeauna un breadcrumb. Titlul paginii apare intr-un cadran
suprapus pe jumditate cu imaginea splash. In acest mod se creeaza iluzia de adancime,
acest efect nu apare pe toate paginile. Tn coloana din dreapta, apar alte chenare cu
diferite legaturi si informatii secundare. Titlul acestor chenare apare in partea inferioara
a lor. Aceasta coloand nu apare Intotdeauna.

Cand se navigheaza pe site-urile altor departamente sau proiecte, sigla CMU este
redusa in dimensiune. Apare o bard rosie de latimea site-ului ce are 0 inaltime redusa.
Pe aceasta bard se gaseste In partea dreaptd optiunea de cdutare in site. Optiunea de
ciutare din coloana dedicata meniurilor dispare. In locul siglei mari a CMU, apare sigla
proiectului sau a departamentului.

Carnegie Mellon Search Only Athletics
TARTANS STAFF DIRECTORY | NEWS ARCHIVES | AFFILIATIONS | CORPORATE PARTNERS | GIVING
> d

ATHLETICS

| ATHLETICS | > ional Programs > Intramural Sports
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< Intramural Sports
Recreational Programs

|
Intramural Sports v Bieomew It s c minglll

Activity Schedule The goal of our program is to establish fun and inviting playing
: environments for all skill levels. Various leagues and tournaments are
All-Sports Championship offered to the entire University community each year. Through NIEN Al
O pagina oarecare a departamentului de sport Fig. 59

Modul de navigare este destul de bun. Meniurile sunt expandate doar dupa ce se
face click. La nivele mai adanci in structura, meniurile aflate la nivelul doi sau trei sunt
ascunse Tn mod dinamic pentru a facilita navigarea. Site-ul principal are un o pagina site
map (harta site) care prezinta intr-un mod clar structura site-ului.
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Subsolul site-ului este o bara gri, fard continut. Existd un subsol al coloanelor
dedicate continutului. Acolo apar date de contact si legaturi spre pagini de relevantd
redusa. Trebuie observat ca aceste date nu sunt aliniate pe verticala, in stanga, cu
continutul paginilor.

Pentru textele din interfatd si continut sunt folosite doar fonturi lineale (fara
ampatamente). Continutul este scris folosind Verdana, pentru meniuri se utilizeaza
Helvetica. Dimensiunea textelor este in general cam redusa pentru continut.

Pe cét de bine este realizat site-ul la nivel
vizual si pe cat este de consecvent, asteptarile nu
sunt onorate la nivel tehnic. Implementarea de-
signului se bazeaza pe tabele. Coloanele, conti-
nutul, aproape totul se bazeaza pe tabele. Navi-
garea cu aplicatii care afiseaza doar text poate fi
foarte dificila. Gradul de accesibilitate este redus
considerabil. in mod ideal, continutul trebuie si
fie liniar, tot ce tine de prezentare sa fie realizat = =
din CSS. Spre deosebire de interfata site-ului

stanford.edu, Tn aceasta, se face distinctia intre Fig. 60
CMU.edu incarcat fara imagini si stilare CSS

Tanivecsiy Wobitn
Research

HOME | > Rassrch

From Inquiry to Innovation

=

Research Stories  Center Spotlight

legaturi vizitate si nevizitate.

Stilurile CSS specifice dispozitivelor mobile aplicate pentru interfata site-ului sunt
foarte bine realizate. Navigarea de pe celulare sau alte dispozitive similare este placuta
si din punct de vedere estetic designul este suficient de Tngrijit.

Stilarea continutului este minimald si nu strica aspectul interfetei. Paragrafele sunt
separate de un spatiu de 10px, fara indentare. Singurele exceptii relativ minore ar fi
culoarea legaturilor (prea deschisa) care le face sa fie dificil de citit, si uneori se gasesc
tabele cu borduri nestilate In articole. in general, articolele sunt bine redactate si nu
existd erori evidente.

Optiuni si facilitati oferite utilizatorilor: cautare, informatii de contact bine organi-
zate, harti pentru campusuri, tur virtual comprehensiv (multiple filme narate, poze si
descrieri) al cladirilor universitatii si a campusului implementat in Flash, fluxuri RSS
pentru abonare la stiri, articole pentru presa sau evenimente si harta site.

54



2.1.3 University of Oxford

NIVERSITY OF

> Oxford awards for movers and shapers of
the Internet

> Magdalen College wins University
Challenge for fourth time

SCIENCE BLOG
> Science Week: on the road

All news

NEWS & EVENTS IN THEIR

ADMISSIONS

> Undergraduate Courses
> Graduate Courses

»> International Students
> Lifelong Leamning

> Online and Distance Courses

INTERNATIONAL

> Oxford: British and Intemational
> Oxford Around the Globe

> Intemational Collaboration

> Globalisation Research at Oxford

> International Support Services

All events

Q\H
;};@@

FOOTSTEPS

'0
o
Wat

DIVISIONS
> Humanities

» Mathematical, Physical & Life Sciences

RESEARCH

> About research at Oxford

ision and strategy

> Research support

> Libraries

AN OXFORD EDUCATION

Site map | Legal notice | Contact details | About this site

» Staff

» Students
> Alumni

> Media

HIRDAVA

I ~——

2012/13 FUNDING

COLLEGES
> The Collegiate System
> The Colleges and Halls

» Choosing a College

> Map of the Colleges and Halls

> Student Comments

ENTERPRISE
> Innovation and Consultancy
> Education and Training

> Recruiting Gradusates

> Regional Liaison

Enter search term

Studii comparative

© Pages @ Contact People

@“

I;\ - =~

li\ @v'%a “ VW(!\\

= a\

& -
%%f_é_‘i‘

THE CAMPAIGN OXFORD INDUSTRY FORUM

VISITORS & FRIENDS
> What's On

> Visiting the University

> Maps and Directions

> Oxford in the Community

> Giving to Oxford

ABOUT THE UNIVERSITY
> Introducing Oxford

> Vice-Chancellor's Office

> Facts and Figures

> Museums and Collections

> Jobs and Vacancies

Last updated 06 Apr 11

Prima pagind pe WWw.0x.ac.uk Fig. 61

De pe prima pagind suntem intdmpinati cu ceva deosebit. Prima pagina este o doar
o privire per ansamblu a intregului site, un fel de harta site. Pe stdnga, in antet se gaseste
sigla universitatii Oxford intr-un cadran cu contur alb care nu infrumuseteaza interfata,
ci din contrd. Pe dreapta sunt optiuni avansate de cdutare in site si legaturi spre pagini
mai putin relevante. Urmatoarea sectiune este un splash avansat implementat in Flash.
Acest splash prezinta stiri pe scurt. Insa, in partea inferioard pot fi viazute mai multe
butoane. Prin acestea sunt prezentate diferite personalitati din cadrul academic Oxford,
evenimente si proiecte in derulare.

Sub splash, existd o harta a site-ului organizatd pe multiple coloane si doua ran-
duri. Principalele meniuri sunt afisate Tn majuscule, iar cele de nivelul doi sunt scrise in
mod obisnuit si au o dimensiune redusa a fontului.

In subsol s afld cateva legituri spre alte pagini: despre site, o harti a site-ului,
contact, etc.

Intregul layout are o latime fixa si este centrat.

Paleta de culori este foarte redusa. S-a folosit doar un albastru Tnchis, culoarea
dominanta. Textele sunt albe si se utilizeaza doar fonturi lineale: Trebuchet MS, Arial,
Verdana, etc. Pe toate paginile aceasta paletd de culori reci este mentinutd. Doar splash-
ul si imaginile din continut au culori variate si diversifica experienta.

Dupa o navigare mai indelungata se poate observa ca doar prima pagina este com-
plet albastra. Toate celelalte pagini sunt impartite n doud: antetul isi mentine culoarea,
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iar partea inferioard este pe alb. Insi, textele din aceasta sectiune dedicati continutului
nu ies din paleta de culori stabilita. Legaturile, titlurile si alte elemente din design sunt
doar Tn nuante de albastru.
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» Alumni
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+ Oxford: Britis
International

h and
Home * Visitors & Friends = Visiting the University = Visiting the Colleges =

Visitors & Friends V_I.Sit_l.ng the College * Oxford Around the Globe

+ International Collaboration

Map of the Colleges and
Halls

» What's On Here you will find information on openi

these apply, for the Colleges of Oxford
» Visiting the University

» International Support
Services

websites. - -
» View an interactive map of

Visiting the Coll
isiting the Colleges Oxford's Colleges and Halls

All Souls College

Visiting the Colleges: K-N

Visiting the Colleges: 0-5 + Location: High Street

Wisiting the Colleges: T-Z + Tel: 01865 279379 See also

Visiting Permanent Private
Halls

* Maps and Directions

» Get Involved

+ Open: Mon-Fri 14.00-16.00, closed in August
+ Charge: None
+ Note: Advance booking required for groups of six or more. Graduate college

+ Website: All Souls College

» Download a printable map and
information for the Colleges,
Museums, University buildings
and other places of interest at

Oxford ‘D {(913kb)

+ Oxford in the Community

Balliol College

+ Location: Broad Street [ifJ ""e phiosopher . .

Green was born this day
in 1836, and went on to
study at Balliol. He
became a lecturer at the
college, and was active
in promoting Oxford

+ Tel: 01865 277777

)

Please note: + Open: Usually open 13.00-17.00 or dusk, whichever is earliest

The Colleges of the University of + Charge: Adults £1 (£2 with guidebook), students 50p
Nvfrrd have different nneninn

O pagind oarecare de pe site-ul principal al universitatii Oxford.

+ Note: Maximum 12 people in a group

Fig. 62

In antet apare o bari orizontald cu multe meniuri. Meniurile de nivelul doi apar
cand mouse-ul este deasupra unui buton. Din punct de vedere estetic, acestea nu sunt
placute deoarece sunt prea Inghesuite, la fel si bara principala. Trebuia redus numarul de
meniuri principale, iar pentru sub-meniuri era necesar un font mai mare si spatiu mai
mare intre ele, vertical mai rasfirate.

Imediat sub antet apare un breadcrumb. Sub acesta se afla continutul propriu-zis
al fiecarei pagini. Ca de obicei, sectiunea din layout pentru continut este divizata in trei
coloane. Tn coloana din stanga apar meniurile de nivelul doi sau de mai multe nivele.
Inaintea lor apare si titlul meniului principal. In centru, se afla articolul pagini cu un
titlu bine stilat. In dreapta, coloana are mai multe sectiuni in functie de pagini, cu
subtitluri, unde apar fie legaturi spre alte pagini, fie informatii secundare.

Navigarea este foarte similara cu cea de pe site-ul analizat inainte: Carnegie
Mellon University. Meniurile din coloana stanga au relativ acelasi mod de functionare:
optiunile sunt ascunse in mod dinamic pentru a simplifica meniul.

Tn general, layout-ul este bine facut. Elementele din design sunt bine aliniate sl
datorita culorilor reci si monocromatice (doar pe albastru) este foarte sobru. Uneori
continutul de pe unele pagini, din cele trei coloane, nu este aliniat pe verticala.

Gradul de consecventa a designului la o navigare extinsa este ridicat. Interfata se
schimba doar cand se navigheazd pe paginile din antet: staff, studenti, alumni, etc.
Schimbarile efectuate la nivel de design nu sunt cele mai bune. Sigla universitatii este
mutatd in dreapta, iar in locul ei apare titlul site-ului cu majuscule si mare: Alumni,
Staff, etc. Mai mult decét atat, sigla apare Tn moduri diferite Tn functie de pagina
vizitata: alumni, staff, etc; consecventa este astfel mult redusa. Pe paginile din sectiunca
Alumni se creeaza impresia ca nu ar fi loc in latime ceea ce nu este valabil.
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Problemele nu se rezuma doar la asta. Pe paginile dedicate absolventilor (Alumni)
meniul principal nu mai poate fi citit de nevazatori sau chiar de cei cu deficiente vizuale
mai mult sau mai putin minore. Culoarea textelor din meniul principal este un albastru
prea inchis. Paleta de culori a fost ,,imbogatita” pe paginile staff-ului cu o culoare noua:
o nuanta de portocaliu pentru textele din antet. Imaginea urmatoare reliefeaza probleme
mentionate.

STAFF , UNIVERSITY OF
GATEWAY

WORKING AT OXFORD ABOUT THE UNIVERSITY STAFF COMMUNICATIONS TOOLS STUDENTS & TEACHING RESEARCH GOVERNANCE

Staff = Staff communications = Update on major issues »

Contact Search Update on major issues

Surname Initial
This page contains brief information on a number of key issues affecting University  Related links
e

ALUMNI

© Alumni @ University of Oxford

Alumni Networks Benefits d Events Current Students

Home = Alumni Networks >
Alumni Networks Alumni Networks

* Regional networks [cmmew o W -

Diferente intre antetul pe paginile Alumni si Staff Fig. 63

La fel ca pe celelalte site-uri, continutul este bine redactat si stilat. Nu par sa exis-
te erori evidente. Paragrafele nu au indentare, dar sunt rasfirate.

Ceva deosebit este optiunea de Site map care incarca un popup peste site cu harta
site-ului. Structura site-ului este foarte bogata, tipic site-urilor academice, insa paginile
de site map nu scot in evidenta paginile de nivelul doi, trei, patru, etc, ci se rezuma doar
la nivelul doi sau trei — la fel si pe celelalte doua site-uri straine analizate.

Turul virtual pe site-ul universitatii Oxford se rezuma in principal la harti, infor-
matii $i poze panoramice.

Pe acest site se pune mai mult accentul pe intrarea in contact cu ei pentru a pune
Intrebari. Astfel, uneori apar optiuni de login si se sugereaza crearea unui cont pentru a
pune intrebari. La fel ca pe celelalte site-uri analizate pana acum, utilizatorii se pot
abona la fluxuri RSS pentru stiri sau evenimente.

La nivel tehnic, site-ul este implementat in
HTML si CSS. Separarea dintre codul HTML si pre-
zentarea CSS este foarte bine realizata. Site-ul este
foarte accesibil din acest punct de vedere. Are o co-
manda din tastaturd pentru a sari peste meniuri si a
ajunge la continut: tasta S. Daca se dezactiveaza exe-
cutia JavaScript, site-ul rdmane functional. Interfata
nu dispune de nici un CSS special pentru dispozitive
mobile.

Site-ul ox.ack.uk incarcat fara imagini si fara stiluri CSS
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2.2 Site-uri de universitati romanesti

2.2.1 Universitatea Politehnica din Bucuresti

) . Home : Contact
_) UNIVERSITATEA POLITEHNICA UCURES
- Vineri
Despre Administratie Studii Facultati Cercetare UPB International Fonduri Structurale Studenti Buletin Stiintific

Admitere Licenta 2011

Perioada de inscriere:
11-16 iulie 2011

Zilele pentru sustinerea
probelor de concurs:
18 iulie 2011 - proba 1
19 iulie 2011 - proba 2
Rezuitate preliminarii:
20 iulie 2011

+ Mai mult...

Admitere Master 2011

Bine ati Venit! | Universitatea Politehnica Bucuresti Admitere Doctorat 2010 - Sesiune a ll-a

VIITORI STUDENTI ACTUALI STUDENTI ALUMNI FACULTATI SI ECHIPA PARINTI SI VIZITATORI

Eveniment Stiri Videos Festivitatea de Absolvire
POLITEHNICA

POLITEHNICA
Facultatea de Inginerie Mecanica si Mecatronica

anunté demararea programului
de pregtire gratuit in cadrul universitétii
Ia materiile de baza pentru

organizeaza in perioada
Examenul de Admitere 2011

19-21 mai 2011
in cadrul FIMM Pogram de pregétire gratuit
Matematica-Fizica
A 10-a Conferinté Internationala de 02.04 - 02.07.2011

Festivitatea de Absolvire a promotiei de INGINERI

Mecatronica si Inginerie de Precizie e

ate. Web Design by Atfitude Agency. | Older version | EMAIL UPB : MAILUPB.RO

Prima pagina pe upb.ro

Fig. 65

Layout-ul este de latime fixa, centrat pe orizontala. In antet, pe stanga, se giseste
emblema universitatii si numele ei scris cu un font stilizat cu ampatamente si fara
diacritice. Pe dreapta apare data curenta si doua legaturi: Home si Contact. Fiind un site
romanesc, trebuia scris Acasa in loc de Home. La fel, data este scrisa partial in engleza.
De exemplu, ,,azi vineri 8 aprilie” apare pe site: ,,vineri apr 08th”. Mai mult, ,,apr 08th”
este scris pe un fundal rosu, ceea ce scade lizibilitatea textului.

Sub antet, avem o bara albastra cu meni-
urile principale scrise cu alb. Pentru fundal se
utilizeaza un degrade de bun gust. Cand mouse-ul
este deasupra butoanelor apare o listd bogatd de
meniuri in cascada de nivelul doi si trei, bine
structurata la nivel vizual. Acestea sunt lipsite
insa de un reper pentru aliniere. Ar putea fi ali-
niate cu textul meniului de care apartin. O proble-

Administratie ~ Studii Facultati

Cercetare UPB Internatjonal

e =

»  Admitere Licenta

»  Admitere Master

+  Admitere Doctorat

»  Studii de licenta

»  Studii de masterat

+  Studil de doctorat

+  Studil Postdoctorale

+  Studil Postuniversitare

Fig. 66
Designul meniurilor

ma majord in functionalitate apare in Firefox 4. Uneori meniurile nu mai dispar chiar
daca mouse-ul a iesit din zona meniurilor. Asta creeaza inconveniente majore in navi-

garea site-ulu, mai ales datorita dimensiunii lor.

De pe prima pagina suntem informati ca site-ul este n etapa BETA (de testare), in
stanga sus, in colt. O astfel de mentiune nu este o dovada de profesionalism si nici nu

absolva problemele de pe site.
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Tn subsolul site-ului, apar mentiuni de copyright, cine a realizat site-ul si alte in-
formatii de relevanta redusa.

n general, layout-ul nu este Ingrijit. La o prima impresie interfata pare bine reali-
zata, fiindca este degajata. Se folosesc culori relaxante, accente de rosu si albastru pe
alb si elementele vizuale nu sunt inghesuite. Insi, la o privire atentd putem observa ci
elementele vizuale nu sunt aliniate in nici un mod. Mai precis, textele in subsol sunt
centrate pe orizontala. Sigla se afla mai la stinga decét textul primului buton din meniul
principal. Pe prima pagind existd inca o bara de meniuri sub splash-ul implementat n
Flash (diaporama cu poze), unde textele sunt scrise in majuscule. Textul primului buton
din aceastd bara nu este aliniat cu nici un alt element, pe verticald. Mai in jos, in pagina
avem cateva chenare pentru: evenimente, stiri, etc. Insa, textul primului chenar nu este
aliniat cu nici un alt element. Continutul acestora este centrat si nu sporeste frumusetea
designului. Imaginea urmatoarea reliefeaza aceste lucruri.

l’ .
g:) UNIVERSITATEA| POLITEHNICA () UNIVERSITATEA POLITEHNICA

>/ |Admitere Licenta > Studii de licenta Admitere Licenta

Perioada
1-16 i
Zilele pe
probelor
18 iulie 2 18 iulie
+  Studil Postdoctorale i 19 iulie 2 Studil Postdoctorale 3 19 iulie
S Rezultat - Rezult:
> Studi Postuniversitare 20 iulie 2 Studii Postuniversitare 20 iulie

Perioal
1-16
Zilele ¢
probel:

»| |admitere Master > Studil de masterat Admitere Master Studii de masterat

s |Admitere Doctorat > Studil de doctorat Admitere Doctorat Studii de doctorat

+ Mai mul Mai mub

Admi | = Admit
-

Bing 3tiVenit | | Universitatea Politehnjc ine ati Venit! | Universitatea Politefjnica Bucurest Admit

ures Admi
‘Ill ITORI STUDENTI Il - TUALI STUDENTI FACULTATI I EQ I IITORI STUDENTI ACTUALI STUDENTI ALUMNI FACULTATI SI EQ

Eveniment Stiri Video Eveniment
Universitatea POLITEHNICA Bucuresti

itatea POLITEHNICA Bucuregti
2 de Inginerie Mecanicd §i Mefalronicd

Universitatea POLITEHNICA| Bucuregti
&g i
H srganizeaza in pericada

Facultstea de Inginerie Mecanic §i Mezatronici

1 Unive
Fau

rga in perio 19.21 mai 2011
19-21 mai 2011 in cadrul FIMM
in cadrul FIMM

A 10-a Conferint Internationala de

A 10-a Conferinta Intemationzla de 02.04 - 02.07.2011 Mecatronic si Inginerie de Precizie

Mecatronica i Inginerie dé Précizie

Web Design Olderve ¥ Web Design Older version

Linii de ghidare suprapuse pe interfata originald (stdnga) si varianta corectatd (dreapta) Fig. 67

Pentru a ilustra clar problemele, am folosit linii de ghidare. Se observa cum pentru
fiecare element (sigld, primul buton din bara principala, primul buton de sub splash si
pentru titlul Evenimente) am trasat o linie verticala. Pentru layout sunt patru linii, iar
pentru meniu, trei. Tn cea de-a doua instanta a site-ului, dupa corecturile efectuate n
Photoshop, toate elementele din layout-ul general si din meniul in cascada sunt aliniate.
Din nenumaratele linii au mai ramas doar doua linii de ghid Tn propunerea oferita aici.

Dupa o navigare mai aprofundatd putem observa ca uneori nu apare subsolul site-
ului pe toate paginile (de ex. pe pagina ,,Facultati”’) si multe pagini sunt fie goale, fie In
constructie. Continutul nu este organizat pe coloane. Meniuri de nivelul doi si trei, din
stdnga, reprezinta singura coloana care apare in layout. Problema alinierii elementelor
din design este valabila si in acest caz. Textele meniurilor din coloand nu sunt aliniate
nici cu sigla, nici cu primul buton din bara principalda de meniuri. Se foloseste un degra-
deu rosu, prea intens si strident, pentru categoriile de meniuri. Mai mult, uneori apar le-
gaturi spre diferite documente PDF, Word a caror iconite nu se aliniaza cu lista de lega-
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turi din meniu. Continutul este precedat in plan vertical de un breadcrumb care nu este
aliniat cu primul text din bara de meniuri verticala din stanga.

Peste tot se foloseste doar un font lineal: Arial. Se poate spune ca este o simplitate

exagerata.
@ UNIVERSITATEA POLITEHNICA [
- Vineri
Despre Administratie Studii Facultat Cercetare UPB Intemational Fondur Structurale Studenti Buletin $tintific

Home + Despre
Despre UPB
* Mesajul Rectorului
» Tur Virtual Scurt Istoric

Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti este cea mai veche si prestigioasa scoala de ingineri din Romania. Traditiile ei sunt legate
Senatul UPB de infiintarea, in anul 1818, de catre Gheorghe Lazar, a primei Scoli tehnice superioare cu predare in limba romana la manastirea
Sfantul Sava din Bucuresti, care in anul 1332 este reorganizata in Colegiul de 1a Sfantul Sava.

* Membrii Senatului La 1 octombrie 1864, a fost infiintata "Scoala de Poduri si Sosele, Mine si Arhitectura”, care la 30 octombrie 1867 devine "Scoala de

Poduri, Sosele si Mine" cu durata studilor de 5 ani.
» Regulamentul Senatului

Sub conducerea lui Gheorghe Duca, la 1 aprilie 1881, institutia capata o noua structura sub
+ Biroul Senatului denumirea de "Scoala Nationala de Poduri si Sosele”, iar la 10 iunie 1920 a fost infiintata
Scoala Politehnica din Bucuresti, avand patru sectii: Electromecanica, Constructii, Mine si
Metalurgie, Sectia Industriala.

ReQIementa" Din noiembrie 1920 denumirea se schimba in POLITEHNICA din Bucuresti

La data de 3 august 1943 a fost infiintat Institutul Politehnic din Bucuresti, care cuprindea

[ canavee initial 4 facultati si in care, din 1950, au aparut majoritatea facultatilor actuale. In baza
- rezolutiei Senatului din noiembrie 1992, Institutul Politehnic din Bucuresti a devenit
ﬁ_ Reguiament Intem Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti.
F,T. Codul Etic Universitar Obiective strategice
ﬁ Raport privind starea Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti (U_P.B.) isi asuma misiunea de a pregati specialisti in diferite domenii tehnice, capabili de a

utiliza cunostinte stiintifice, tehnice si cultural-umaniste valoroase, de a contribui la progresul tehnologic, economic si social-cultural al

O pagind oarecare pe Site-ul upb.ro. A se observa cum elementele din bara de meniuri
nu sunt aliniate intre ele si nici cu inceputul continutului. Fig. 68

La nivel de continut, trebuie apreciat faptul ca titlurile si paragrafele sunt aliniate.
Paragrafele nu sunt indentate, insa sunt bine rasfirate, cu un spatiu de 12px. Un alt
aspect pozitiv este modul de prezentare a site-ului. Vizitatorul nu este asaltat cu prea
multe informatii si sigle ale altor institutii sau parteneri direct pe prima pagina sau pe
alte pagini. Nu apar erori evidente de stilare si abuzuri in acest sens. Singurele obser-
vatii ar fi ca nu sunt utilizate in mod consecvent diacritice. in general, se poate cu usu-
rintd spune ca Site-ul este foarte consecvent, pe toate paginile isi mentine acelasi aspect.

Lipsesc functionalitati esentiale din site: harta site (site map), optiuni de cautare,
fluxuri RSS/Atom pentru stiri sau evenimente si tur virtual. Nu exista o sectiune dedi-
cata cu poze din campusuri si cladiri sau cu harti. Pagina de contact nu are nici un for-
mular. Exista cateva harti de calitate inferioara, pozele din continut sunt la dimensiuni
mici, foarte rar se poate face click pentru a vedea poza la rezolutia originala. Uneori,
chiar pozele pozitionate cu proprietatea CSS float, nu sunt bine aliniate, ci sunt decalate.
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La nivel tehnic, site-ul este implementat
in CSS si HTML. Insa, separarea este foarte
slaba intre codul HTML, pentru continut, si : 7
codul CSS, de prezentare. Pentru layout-ul ge- == g~ i
neral se foloseste CSS in mare masura si des-
tul de bine, insd pentru continut sunt folosite ... 7 -
tabele si proprietati CSS scrise inline, direct in =~ ’W =
HTML. Din aceasta perspectiva, gradul de ac-

cesibilitate nu este ridicat. Nu existd optiunea s - ~
de a sari peste lista de meniuri, de a sari direct Fig. 69
la continut. Meniurile de nivelul doi si trei, in Upb.ro fara stilare CSS si fard imagini

coloana din stanga, care apar pe toate paginile (exceptand prima pagind) sunt dupa sec-
tiunea dedicata continutului, la nivel de cod HTML. Legaturile vizitate si cele nevizitate
nu sunt colorate distinct. Daca se dezactiveaza executia de JavaScript, toate meniurile
care ar trebui sa apara doar cand mouse-ul este deasupra unui buton din bara principala,
apar de la sine, fara actiuni din partea utilizatorului. Astfel, intreaga navigare a site-ului
este blocati de aceste meniuri foarte mari care acopera continutul. In subsolul paginilor
existd o legatura spre site-ul vechi, dar nu functioneaza, astfel nu se poate oferi aici 0
capturd de ecran cu site-ul vechi care exista la data lansarii uav.ro si nici pe Internet
Archive Wayback Machine nu exista o arhiva relevanta a acestui site.

Trebuie apreciat faptul ca aceasta interfatd pare sa fie foarte bine optimizata pen-
tru navigarea cu dispozitive mobile. Sunt aplicate stiluri CSS care afiseaza interfata intr-
un mod accesibil.

O altd particularitate interesantd de observat este forma adreselor pe site:
www.upb.ro/ro/nume-pagina. Prin utilizarea /ro/ in adresa se creeaza impresia ca site-ul
ar fi disponibil si 1n alte limbi, dar nu exista nici o optiune 1n interfatd pentru a schimba
limba.
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2.2.2 Universitatea de Vest din Timisoara
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»DPPD  » DNGR

FACILITATI

» Informatizare gi Comunicatii

Web Mail

» Situatji $colare

Biblioteci online
Biblioteca Eugen Todoran

Infokiosk-uri

» Finantare

RAPORTUL RECTORULUI - 2010
Anexe raport

UVT singura institutie de cercetare

» DECIDD

» DMC

NOUTATI

LANSARE MODUL WEB
STUDENTI

Rezultatele concursului
pentru acordarea burselor de
e

Universitatea de Vest din
Timigoara a primit calificativ.

5 Rss ]
Conferinta Nationala a
Noilor Coduri ale Roman.

Zilele Portilor Deschise
2011
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Contact (=1
Hartd site &%

cauta b

» Posturi didactice

CONTACT
Blvd. V. Parvan 4
Timisoara 300223

Timis, Romania
Cod fiscal: 4250670

+40-(0)256-592111
+40-(0)256-592311

secretariat@rectorat.uvt.ro

Proiect APM - Absolventii si Piata
Muncii

Inscriere cursuri BLU
Newsletter UVT - Martie 2011

il = i) O N orcviart mondale. ST 201112
Universitatea de Vest din
o
~ 'E
Acasa | Contact = Webmaster Lﬂ,ﬁr
Prima pagind pe WWW.UVt.ro Fig. 70
i " L. . -
Layout-ul are o lla‘,ume ﬁ)l(a §i este ce_ntrat: Pe prllmz Contact =
agind antetul este relativ inalt si are o imagine splas "
pag o e E g E) ) Hartd site &%
frumoasa si atractiva. Inaintea ei, pe dreapta se afla trei "
. . . T A x < cauta... i,
steaguri care permit schimbarea limbii: roména, engleza
si germand. Pe imagine se gasesc functionalitatile contact, Fig. 72

harta site si cautare. Din pacate dimensiunea acestor ele- Cawtare si hartd site

mente din design este foarte redusd. Vizitatorul trebuie sé fie foarte atent sa le gaseasca.
Dupa mult timp de privire atenta, poate fi gasita si sigla univer-
sitatii UVT: ea este situata in stanga, langa textul ,,Universitatea
de Vest din Timisoara”. Sigla este albastra, cu saturatie mare.
Alegerea gresita a culorii pentru sigla reprezinta o eroare majora
n designul acestui site. Fundalul de culoare albastra, relativ in-
chisa, face realmente dificila distingerea siglei fatd de imaginea
splash. Sigla trebuia sa fie alba sau portocaliu deschisa.

Fig. 71
Sigla UVT

Sub imaginea splash se afld bara de meniuri orizontald compusa din doua linii.
Prima linie, pe nuante de galben spre portocaliu deschis se afla principalele meniuri. Pe
fiecare buton se afla o sdgeatd alba supradimensionat, care strica aspectul acestora. De-
gradeul folosit pentru intreaga bara este prea intens. Cand mouse-ul se afla pe un buton,
apar meniurile de nivelul doi pe a doua linie. Din nefericire pentru realizatorii site-ului,
pe Firefox 4, nu apar deloc.
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Pe prima pagina, in continut se afld patru coloane care NOUTATI
incearca s prezinte -VlZl-tatOAI‘IIOI‘ o0 privire per ansamblu asupra LANSARENODUL Ve
intregului continut din site. In prima coloana ,,Despre noi” sunt Coiatele concureutn
listate o multitudine de legaturi spre pagini din site, insd nici un e
cuvant despre universitate. Tn mod iritant, cand mouse-ul se e e e
afla deasupra legaturii ,,Facultati”, continutul coloanei este im- S

pins si apare lista facultatilor. O astfel de ,,functionalitate” nu
usureaza navigarea, ci dimpotriva, pentru toate categoriile de e Co se foman

utilizatori accesibilitatea site-ului este redusa. In coloana ,,Nou- TR Lo
tati” se poate observa cum primele elemente listate au data ase- Sta T 2091 18
zatd 1n stanga, iar 1n sectiunea evenimente, datd se afld in i
dreapta. Alegerea este neprofesionald si aceasta diferentiere de- Fig. 73

gradeaza si mai mult calitatea designului. Trebuia si fie la fel, Coloana ,, Noutai

pentru consecventa. Se observa ca titlurile subsectiunilor evenimente si anunturi sunt
ilizibile din cauza culorilor nepotrivite. Trebuie apreciat ca acest site ofera utilizatorilor
posibilitatea sa se aboneze la fluxuri RSS pentru fiecare lista: stiri, evenimente si anun-
turi.

La modul general, pe prima pagina, textele nu sunt realmente lizibile, in special in
ultimele doua coloane, din dreapta. Textele sunt relativ mici. Culoarea portocalie pentru
anumite texte in combinatie cu nuanta fundalului, le face ilizibile complet.

In ansamblu, interfata este destul de placuta si paleta de culori este diversificata.
Insa, are aceleasi probleme ca site-ul upb.ro. Elementele din design nu sunt aliniate.
Tendinta generala este de a centra titlurile.

Restul paginilor din site au un layout bine facut. Antetul este mult mai mic in
indltime pe paginile generale — o alegere buna. Sectiunea dedicata continutului este Tm-
partita in trei coloane: o bara verticala in stdnga cu meniurile de nivelul doi, iar in centru
continutul propriu-zis. Tn dreapta, a treia coloana, apare identici aproape pe toate pa-
ginile, fara sa fie schimbat continutul acesteia in functie de pagini. Titlurile de nivelul
doi Tn articole sunt scrise cu majuscule si au o culoare nepotrivita: portocalie. Interletra
este foarte mare. Din cauza culorii si interletrei exagerate, aceste titluri sunt foarte greu
de citit, chiar pot fi considerate ilizibile. Primele doua coloane sunt precedate pe verti-
cald de doud bare orizontale. Prima bara este pentru un breadcrumb aliniat pe dreapta.
Era considerabil mai estetic daca era aliniat pe stdnga, impreuna cu titlul din a doua
bara. In cea de-a doua bara apare titlul paginii principale din site, scris in majuscule si
interletra prea mare. Este de remarcat cd acest titlu este aliniat cu ceea ce se afla in
pagina.
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admiteri iulie - septembrie 2011"
- http://www.uvt.ro/univer...
Diploma Virgil Madgearu & estenday * reply * retweet * faverite

Eveniment: "Conferinta Nationala
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28 mai http:/fwww.uvt.rof
evenim...

yesterday * rephy + retwest + favorite

Join the conversation

Acasa | Contact | Webmaster

O pagind oarecare din site Fig. 74

Pe toate paginile exista o sectiune de subsol care are latimea primelor doud coloa-
ne asa cum sunt definite pe paginile generale. Subsolul este bine separat vizual si apar
mentiuni de copyright, legaturi spre diferite pagini, etc.

Continutul la prima vedere pare bine scris si redactat. Exista unele pagini unde ar
putea fi mai bine stilat. La fel ca pe upb.ro, peste tot se foloseste un singur font lineal:
Arial. Pe site se utilizeaza suficient de consecvent diacriticele pentru texte.

Pagina de site map este bine realizata si prezinta exact structura site-ului, fara sa
lase la o parte paginile aflate adanc in ierarhie. Designul putea fi mai bine realizat, prin
dispunerea legiturilor pe coloane. Pagina de contact este destul de bine realizata.
Utilizatorul are la dispozitia sa un formular prin care pot fi contactate departamente sau
facultati.

Functionalitatea de cautare pe site este nefunctionald. La o simpld cdutare a ter-
menului ,,istoric”, nu a fost returnat nici un rezultat. Dar, pagina ,,Istoric” exista pe site
n meniul principal ,,Universitate”.

Site-ul nu dispune de un tur virtual al universitatii si nici macar de o galerie cu po-
ze din cladiri sau campusuri.

Stilurile CSS aplicate pentru handheld si celulare nu par sa fie bine optimizate
pentru navigarea de pe astfel de dispozitive cu ecrane mici.
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La nivel tehnic, site-ul este implementat utili-
zand HTML si CSS. Realizarea lui este tipica anilor
1995-2000, cand interfetele erau implementate uti-
lizdnd doar tabele, iar CSS era minimal folosit. Gra-
dul de accesibilitate al site-ului este aproape nul. Tn
caz ca executia de cod JavaScript este imposibild pe

sistem, meniurile principale raman functionale, insa

. 3 3 . Fig. 75
bara orizontala secundara nu mai apare.

Site-ul uvt.ro fara CSS si fara imagini

Site-ul nou al Universitatii de Vest din Timigoara are cateva pagini care par sa se-
mene cu unele pagini de pe stanford.edu. Las cititorii sa decidd daca este asa sau nu pe
baza urmatoarelor doua capturi de ecran.

STANFORD

UNIVERSITY

nnnnnnnn

3 = : o e e PLEY o >
Stanford.edu - pagina Admissions (stdnga) vs. www.uvt.ro - pagina Admitere (dreapta) Fig. 76

Folosind Internet Archive Wayback Machine, s-a obtinut o captura de ecran a site-

ul uvt.ro asa cum arata cand site-ul uav.ro a fost in faza de proiect, noiembrie 2009 — de-
cembrie 2009. [65] Captura de ecran se bazeaza pe arhiva din intai martie 2009.

Senatul Despre Relatii
Universitatii Universitate Internationale Comunicate

‘Misiunea noastra este sa promovam cunestintele, cercetarea si
instruirea prin parteneriate intre cadrele didactice, studenti si
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Faxt +40-(0)256-582311 o .
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(-, -
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Chimie-Biologie-Geografie RO0O5BTRL0O3601202618849XX la Banca Transilvania
Litere, Istorie si Teologie @
Sociologie si Psihologie @

Economie si de Administrare
a Afacerilor

Drept si Stiinte Administrative @

Arte si Design @
e si Design Centrul de Comunicatii si

Muzica @ Informatizare Imag
Educatie Fizica si Sport @ I Relatii Publice
Stiinte Politice, Filosofie si K Achizitii Publice

Stiinte ale Comunicarii

Studii Postuniversitare @ I Organizatii
= Webmail
EZ INTRANET

Interfata veche a uvt.ro Fig. 77
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2.2.3 Universitatea , Alexandru Ioan Cuza” din lasi

UNIVERSITATEA
ALEXANDRU IOAN CUZA

Limba: R G mm B I © ==
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Fig. 78

Aceastd interfatd este asezata in stanga ecranului si are o latime fixa. Site-ul este

facut pentru rezolutia de 800 x 600 px. Actualmente, interfetele sunt realizate pentru re-
zolutia de 1024x768 sau 1280x1024. In general, designul pare inghesuit si se utilizeaza
margini prea mici pentru a degaja elementele vizuale.

Antetul site-ului este bine realizat, la modul general. Sigla universitatii si textul
aferent sunt pozitionate exemplar, deoarece se suprapune cu bara albastra a meniurilor
principale. Alinierea textului ,,Universitatea Alexandru loan Cuza” cu emblema univer-
sitatii este foarte bund. Site-ul ofera optiunile urmatoare: schimbarea limbii, cautare n
site si o harta site. Din nefericire, chiar daca designul antetului este bine realizat in ge-
neral, tot se gasesc multiple probleme. Bara dedicatd meniurilor ar trebui sa fie mai inal-
ta cu 50%, astfel marginile Tn jurul textelor ar fi mai mari. Sigla universitatii ar putea fi
si ea mai mare, cu aproximativ 25%.

Lista de steaguri din antet pentru schimbarea limbii pare prea mare: franceza,
engleza, coreeand, germana si rusa — impresionant. Din nefericire, orice limba am alege,
vedem ca traducerile sunt partiale. Apar texte in romana si limba doritd. Mai mult decét
atat, uneori pare sa se schimbe limba fara interventia utilizatorului.
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Legatura spre Harta site, aflatd 1anga campul de 1,43 cit | couts .
cautare in antet, are intotdeauna culoarea alba, pe Fig. 79
fundal alb (in toate navigatoarele moderne). Intentia Pozitia legaturii Harta site

dezvoltatorilor site-ului a fost una originala: si nu fie gisita aceastd pagina. Insa, pentru
aceastd lucrare, eu am gasit-o si pot relata ca pagina cu harta site-ului este bine realizata,
chiar daca este ascunsa in design. Structura site-ului este bine prezentata. Legatura spre
aceasta pagina apare n albastru doar cand mouse-ul este deasupra ei.

Tn bara de meniuri cand mouse-ul este dea-
Supra unui buton, apar meniuri in cascada. Fun-

Facultati

Froqrame guciTice -
- - - FR  Biroul Doctorate
dalul acestor meniuri este alb, dar cu semi-tran- - b R S g
- U P A Admitere studii de licentd 2010
sparenta. Datorita imaginii splash intunecate, tex- Admitere studii de masterat 2010 q
Admitere studii de doctorat 2010 k

Studii postdoctorale

tele meniurilor de nivelul doi sunt ilizibile. So- :
. - A g . . A o 5 s Departamentul de Invatdmant la Distanta si IFR
lutia consta in utilizarea unui meniu in cascadd """ opome siace de susi

S e i A ati
mele comuniti Serviciul Asigurarea Calitatii v

opac. Legaturile meniurilor principale raman ac- unaun scurt s Modulul Peihopedagoic sce
Iulg: ::J:lzli ;r:';il Perfectionare preuniversitara ::1

the Cénd utlhzatorul S¢S aﬂé pe (0] paglné descen- rvescentei stiintifice siAemul'agieivmari_lor idei europene, Qniversitat_ea .
i . si a constituit un liant intre valorile laice ale societatii civilizate occiden

denta ierarhic a unuia dintre ele. Singura proble- Fig. 80

ma este culoarea lor. Un meniu activ are culoarea Meniuri in cascada semi-transparente

albastra, ceea ce il face ilizibil, deoarece nu exista

contrast suficient cu fundalul de culoare albastru

Tnchis.

Aceeasi imagine splash este folositd pe toate pa- - - -
1 ; oS : NV J e
ginile din site ca antet. In partea inferioard a acestei ¥\, , W o) ﬂ
imagini, apare titlul paginii curente, in majuscule, de RIS 2

culoare alba. Titlul este ilizibil deoarece imaginea Fig. 81
Titlul paginilor principale

splash este ,,gdlagioasa”, nu este predominat intune-
cata sau predominant deschisa, ci este formata dintr-
un colaj cu foarte multe poze.

Site-ul are un subsol general, unde apare data ultimei modificari, mentiuni copy-
right si 0 legatura spre o pagina despre site.

Paleta de culori este potrivitd unui site academic, profesionald, deschisd si dega-
jata. Tn general, interfata ar ardta mult mai bine daca layout-ul ar fi la fel de degajat prin
utilizarea de margini si spatieri generoase intre elementele vizuale.

Pe prima pagind sunt ex- | swilam s s S SR
puse prea multe date, infor-
matii si legdturi. Continutul .
L .. . {7 UtrechiNetwork =S
primei pagini este format din @m ® =——-
patru coloane. In prima coloani

Parteneri:

=

I '.‘ ! II}‘J%R}%T |:\u\1 OQRY

Stgnatiny

Parteneri media: Opinia, Radio Nord-Est, Agentia Cuzanet, Editura Universitdtii, 360UAIC, Ziarul de Iasi, Radio Iasi, lasi 24-FUN,
altlagi.ro

se afla o multitudine de sigle Fig. 82
care reprezintd diferite proiecte  Subsolul de pe prima pagind a site-ului uaic.ro. Se observa lista
academice. Coloanele centrale de legaturi spre facultdti in chenar si lista de parteneri.

sunt dedicate listarii stirilor si evenimentelor. Aceste liste sunt bine realizate. Vizitatorii
au la dispozitia lor multiple fluxuri RSS pentru abonare: stiri, evenimente, angajari si
chiar pentru licitatii publice, etc. In ultima coloand apar date de contact, legituri spre
retele sociale, etc. In partea de subsol existd un chenar cu fundal albastrui care listeaza
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legaturi spre diferitele facultati si departamente, fara nici o introducere, ci apar direct.
Daca nu sunt sigle destule in prima coloana, in subsolul paginii, dupa lunga lista de
legaturi, vizitatorii au ocazia sa vada si mai multe imagini cu sigle. O multitudine de
parteneri sunt listati in subsol. In mod evident, pe prima pagini relevante ar fi doar
coloanele centrale, iar restul ar putea fi eliminate.

Toate paginile, exceptand prima pagina, sunt formate dintr-o coloana dedicata me-
niurilor de nivelul doi si trei, in stanga, si o coloand pentru articol, continut. Tn general,
la nivel de continut stilarea este prea abundenta: text aldin, emfaza, texte centrate,
uneori sunt folosite majuscule pentru titlurile paginilor (nu intotdeauna), culori, etc.
Intre paragrafe apar uneori spatii prea mari care nu au sens. Prima linie de text din con-
tinut nu este intotdeauna aliniata cu prima linie din coloana stanga. Imaginile pozitio-
nate in continut sunt uneori nealiniate cu textul din jur si uneori nu au marginile egale.
De exemplu, textul ajunge pana la muchia imaginii pe o parte sau alta. Unele pagini
sunt mult prea lungi, iar in unele cazuri sunt scrise in limbaj administrativ si juridic,
neadaptat pentru web. Toate erorile de acest fel scad considerabil profesionalismul site-
ului si degradeaza aspectul vizual.

] UNIVERSITATEA Limba: f % mm @ § 150 cautd >>

Cuvantul Rectorului Cuvant inainte din partea Rectorului Universitatii

Prezentarea Universitatii
In numele comunitdtii studentilor si profesorilor Universitatii noastre, vd invit s3 parcurgem

Misiune si viziune impreun3 un scurt si dens itinerar intelectual. Veti descoperi la cap3tul acestei "c3latorii” o parte

Conducerea Universitatii din cultura unei tari, reverberand traditiile si implinirile prezente europene, concentrata in geneza
si evolutia celei mai estice institutii academice moderne de tip humboldtian. Formata intr-un timp
Documente al efer\_/escenge_i stiintifice si emulatiei marilor idei europene, Universitatea "Alexandru Ioan Cuza”

din Iasi a constituit un liant intre valorile laice ale societ3tii civilizate occidentale si credintele

spirituale impartdsite de oamenii locului.
Treptat, Universitatea noastrd a devenit un
forum al ideilor libere, o comuniune a
educatiei in spiritul adevarului, binelui si
frumosului si un reper emblematic al
acestui spatiu. Eliberatd de constrangerile
sistemului totalitar, comunitatea noastrad
academic3 reconstruieste de aproape doud
decenii vocatia formativd a caracterelor,
cu perseverentd in transmiterea creatoare
a cunoasterii inalte si cu respect pentru
miraculoasa diversitate a lumii. Astazi, cu
cele cincisprezece facultdti ale sale,
Universitatea "Alexandru Ioan Cuza” ofera
tinerilor cu minti iscoditoare o larga
diversitate a programelor de studii care sa
Despre Iasi . le deschida calea spre implinire personald
si recunoastere sociald. Intr-o lume caracterizatd de rapide si profunde schimbari, in care
cunostintele sunt bunul cel mai de pret, Universitatea "Alexandru Ioan Cuza” isi propune sa

O pagind oarecare pe uaic.ro.
De observat sunt marginile pozei si dimensiunea ei fata de continut. Fig. 83

Hotararile Senatului

Informatii publice

Anunturi

Sindicatul Universitatii
, Revista presei

Evenimente

Galerie foto

Turul Virtual al
Universitatii
Identitate

Legaturile vizitate si nevizitate nu sunt colorate distinct si nici nu exista imple-
mentata notiunea de breadcrumb pentru a indica unde se afla vizitatorul in structura site-
ului. Tn subsolul site-ului ar parea sa existe un breadcrumb, dar nu functioneaza Tn acest
mod. Site-ul nu pare sa dispuna nici de o pagind anume de contact, unde sa fie listate
date de contact, adrese si un formular de contact. In mod obisnuit, ar trebui sa existe o
legatura in antet, subsol sau in meniul principal spre pagina de contact. Exista o pagina
sumara de nivelul doi in meniul ,,Cercetare” cu cateva date de contact.

Turul virtual pe www.uaic.ro consta in galerii de poze si panorame 360° imple-
mentate n Java. In galeriile de poze, imaginile sunt integrate in pagina la rezolutia ori-
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ginala. Rezolutia lor este foarte mare, 3 - 5 megapixeli, dar in pagini sunt afisate la di-
mensiunea de 150 px deoarece se foloseste atributul height in HTML pentru tag-ul
<img>. Imaginile sunt redimensionate doar pe ecran pentru a avea loc in pagina, in
design. Astfel, cand un utilizator intrd pe pagina principala ,,Galerie Foto” trebuie sa
descarce 22 mb, fiindca pozele sunt la rezolutia lor originald. La fel si in galeriile
,Remember Virginia Tech” sau ,,Conferinta exploratoarei Uca Marinescu”, aproxi-
mativ 20 de megabytes pentru fiecare. O astfel de eroare este inadmisibila. Latimea de
banda necesara este mult prea mare, iar o pagina de web realizata in acest mod consuma
foarte multd memorie in navigatorul web. Se incetineste tot navigatorul. in mod corect,
fiecare poza trebuia redimensionata la rezolutia din site, 150px, si salvatd JPG sau PNG.

La nivel tehnic interfata este implementata Universitaten
utilizaind CSS si HTML. Separarea dintre cele o '
doua este destul de buna. Site-ul poate fi navigat —u.r=rese

Hartd sit

cu usurinta utilizind navigatoare de tipul Lynx. ==

Realizarea tehnicd, la nivel de interfatd, @ CESUI =i s cossas o ot s

Slte depé$e§te cu mult th.rO. EXlStﬁ multe pI’O- Despre Universitatea " Alexandru Ioan Cuza"

bleme la nivel de HTML. Chiar de pe prima pa- ™" o
Universitatea * Alexandm [oan Cuza” este cea mai veche institapie de invagimant superior din Romania contimuind, din

. o - . . ami 1860, o radific @ excelente s inovagici in cdhucafic 5i cercetare. Cu peste 38.000 de studeni i 800 de cadre
gind se poate observa cd nu a fost folosit atri- —srrormm s e sy oo s oo

butul alt pentru a descrie imaginile integrate cu il st s i o ol i1

realizarea in comun a wer programe academice, de cercetare sau strategice

tag-ul <img>. O alta problema este legata de me- v
O dats cu adoptarea procesubi Bologna, Universitatea "Alexandr Toan Cuza” a devenit prima institufie de

niurile in cascada. Daca este dezactivatd eXecutia s ae dofomisa o o i P o o s de s compcncr, e s

facultafle, universitatea le oferd studenlor Fbertatea de a-5i contura propriul traseu academic 5i de a dobéndi
cunogtinte in domenii la alegere.

de cod JavaScript, meniurile in cascada din bara Fig. 84
principald nu mai functioneaza. NiACi la nivel de Site-ul uaic.ro incireat férd
sursa HTML, nu mai apar listate. In rest, site-ul JS, CSS si imagini
ramane navigabil. Daca JS este executat, fara

CSS, acestea apar in linie si nu sunt separate de-

loc: fara linie noua sau spatiu intre ele.

Site-ul are un CSS ce pare sa fie destul de bine optimizat pentru dispozitive mo-
bile, deoarece este navigabil cu usurinta pe acestea.

Interfata acestui site nu a fost schimbata in mod vizibil din anul 2009. Continutul
este actualizat Tn mod frecvent.

2.3 Diferente si asemanari intre site-urile straine si
romanesti

Din analiza efectuata asupra site-urilor academice se pot extrage multe concluzii
cu privire la felul in care un site academic este facut, la nivel tehnic, vizual si ce fel con-
tinut exista pe astfel de site-uri.

In general, un site academic este implementat in HTML, JavaScript si CSS. Se fo-
loseste Flash pentru video integrat in pagini si tururi virtuale avansate. Functionalitatile
obignuite sunt: pagina de contact cu formular avansat, harta site si cautare avansata. Nu
se folosesc animatii si sunete pe site-uri academice. Nici un site academic din cele anali-
zate Tn aceastd lucrare sau pentru realizarea proiectului, nu a avut implementate facilitati
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care sa augmenteze accesibilitatea site-ului: comenzi din tastaturd, control asupra di-
mensiunii textelor, etc.

La nivel de design, majoritatea site-urilor au un layout cu o latime fixa si sunt ali-
niate fie in stanga, fie central. O interfata are sectiunile obisnuite: antet, continut (adesea
pe coloane) si subsol. In antet, se afld o sigld pe stinga, iar in dreapta optiunile cunos-
cute: contact, harta site, schimbarea limbii si / sau cautare. De obicei apare o bara ori-
zontala cu meniurile principale si eventual meniuri in cascada. Pe nici un site academic
nu apar in design bannere, popup-uri sau alte forme de publicitate.

In antetul sectiunii de continut exista de obicei un breadcrumb si un titlu al paginii
curente. Uneori, continutul paginilor este impartit pe coloane. Cel mai adesea, exista o
coloana pentru meniurile de nivelul doi si trei.

In subsol, apar date cu privire la copyright-uri, date de contact sumare, autori si
legaturi spre pagini de relevanta scazuta.

Culorile utilizate pe site-urile academice nu sunt stridente, ci se cauta sa fie speci-
fice, si particularizeze imaginea universititii. In general, se folosesc palete de culori de-
gajate care sa mentina un grad ridicat de lizibilitate a textelor.

La nivel de continut apar pe prima pagind urmatoarele: un splash mare, o imagine
promotionald, care prezintd evenimente recente si/sau proiecte de anvergura. Aproape
intotdeauna prima pagina este formata din coloane pentru a lista evenimente, stiri, pro-
iecte, etc.

Structura site-urilor academice este intotdeauna vasta, cu un numar mare de pagini
aflate intr-o ierarhie elaborata. Astfel, interfetele sunt gandite sd acomodeze multitu-
dinea de meniuri: bara orizontala, coloand de meniuri, meniuri in cascada, etc.

Se poate observa cu usurinta ca design-urile site-urilor romanesti sunt mai putin
ngrijite, detalii de profesionalism sunt adesea neglijate: alinierea elementelor, margini
si spatieri consecvente, etc. Aceeasi situatie este valabila si la nivel tehnic, unde apar
multe erori care degradeaza functionalitatile site-ului (cautare nefunctionald), zeci de
megabytes de descarcat, etc. Pe site-urile academice strdine analizate nu am ntélnit
situatii la fel de grave.

Pe site-urile academice romanesti nici sigla nu este precis definita in unele cazuri.
Aceasta se schimba simultan cu fiecare site nou si apare in diferite moduri (emblema
sau textul aferent sunt modificate dupa placul designerului) —in cazul uvt.ro, upb.ro sau
altele studiate Tnafara acestei licente.

In general, site-urile striine a universitatilor de prestigiu sunt considerabil mai
vaste si au mult mai mult continut. In cazul acestor site-uri apare mult mai frecvent in-
consecventa intre pagini, deoarece exista multe departamente, facultati si site-uri dedi-
cate proiectelor academice care nu sunt facute de aceeasi designeri si programatori. Pe
site-urile academice romanesti, gradul de consecventa este ceva mai ridicat, deoarece
acestea sunt mai mici — au mai putin continut.

Site-urile romanesti spre deosebire de cele strdine, incearca sa ofere continutul in
mai multe limbi, dar nu prea se reuseste asta, probabil datorita resurselor umane limi-
tate.
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Problema cea mai mare a site-urilor academice romanesti se manifesta la nivel de
continut, daca punem accent pe acesta. Stilarea continutului este adeseori neprofesio-
nald, pare neingrijit si nearanjat. Mai mult decat atat, continutul nu este scris pentru
web. Documente oficiale, de uz intern, sunt copiate in continut, puse ca pagini foarte
lungi Tn site - un fel de raw dump. De exemplu, regulamentele oficiale interne si struc-
tura universitatii, a departamentelor si a facultitilor, regulile de inscriere sau de a primi
bursa, apar sub forma juridic-administrativa. Pe site-urile academice straine, nu am
intéalnit astfel de pagini. Textele ar trebui citite de specialisti in marketing, de relatii cu
publicul si scrise pe intelesul vizitatorilor unui site care scaneaza si nu citesc fiecare cu-
vant. Un text trebuie sa fie cat mai succint. O alta problema este abundenta siglelor ,,a
partenerilor” si lauda cu acreditiri. In mod evident, este realmente neprofesionala
listarea asa-numitilor parteneri pe prima pagind, indiferent de aspectele ce tin de mar-
keting. Nu am gasit pe site-uri academice straine liste de ,,parteneri”. Nu mai elaborez
asupra lipsei diacriticelor pentru texte, scrierea cu MAJUSCULE sau in rosu pentru a
,clarifica” anumite lucruri, erori minore de scriere (de exemplu: lipseste spatiu intre
semnul de punctuatie si urmatoarea literd) sau cum sunt facute traducerile in alte limbi.
In general, oricét de bine este realizat tehnic si vizual un site, la nivel de continut, site-ul
pierde din calitate.

Pentru persoanele cu dizabilitati exista sectiuni dedicate pe site-urile academice
straine care informeaza potentialii studenti si profesori de gradul de accesibilizare al
cladirilor si a imprejurimilor universitatilor si informatii despre ce servicii sunt dispo-
nibile. Pe site-urile romanesti academice, nu am gasit nici unde astfel de detalii. De
obiceli, exista doar informatii pentru studenti strdini, internationali.

In general, existd o lipsa de consecventa care se exprima in redactarea continutului
pe site-urile romanesti, in realizarea design-urilor si chiar la nivelul tehnic. Se poate
spune cu usurinta ca site-urile romanesti academice, cu putine eforturi, ar putea fi net
superioare, daca s-ar da o atentie asupra detaliilor. In ultimii ani s-a putut observa ci
discrepanta dintre profesionalismul site-urilor academice romanesti si cele strdine, s-a
redus considerabil. Astfel, se poate spune cu certitudine ca in timp site-urile romanesti
vor atinge un nivel inalt de profesionalism.
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3 Site-ul www.uav.ro

Proiectul de licentd consta in realizarea site-ului oficial al universitatii ,,Aurel
Vlaicu” din Arad. Site-ul a fost realizat in perioada noiembrie 2009 — martie 2010. Con-
tributia mea este la nivel de design. Programarea site-ului a fost realizata de Mihai
Sucan. Tn perioada de inceput am studiat designul site-urilor academice si modul de
realizare a acestora, cum este redactat continutul si ce fel de continut se gaseste. Am
comparat multiple site-uri romanesti si straine, iar pe baza concluziilor expuse in capi-
tolul precedent, am realizat site-ul actual de pe www.uav.ro, in stransa colaborare cu
prof. dr. univ. Ioan Dzitac, coordonatorul acestui proiect de licenta. In ceea ce priveste
organizarea site-ului si continutul propriu-zis, prima faza a constat in propunerea unei
structuri cat mai potrivite unui site academic si am oferit consultanta si ajutor la nivel
tehnic pentru realizarea continutului.

Situatia site-ului uav.ro era foarte precara inainte de realizarea noului site si nu era
reprezentativ pentru Universitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad. La toate nivele, acest site
era inferior fatd de unele Site-uri universitare romanesti: uvvg.ro, uvt.ro, uaic.ro, etc.
Captura de mai jos are rolul de a prezenta situatia data. Exista si o pagind de tip intro,
complet rosie. Grafica era tipica anilor 1995 - 2000, elementele vizuale nu erau aliniate,
iar fonturile folosite nu se potriveau. Structura site-ului era bine realizata.

Universitatea

«Aurel Vlaicu”
din d

“Education’s purpose is to replace an empty mind with an open one. * (Malcolm Forbes

UAY + Menin
Home"
Istorie Cuvdnt rector
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ia 5i la Arad vadesc un admirabil

militantism, cu accente unsori, al i aridens pentru infintares unei Facultati N
Univarsitéti in acest= locuri. Preparandia (1812), Institutul Clerical Teologic (1822), Conservatorul Departamente
de muzic3 (1833) anticipau idesa de invatSmant superior, iar proiectele academice ale unar
Cirturari precum spiscopul Ghenadie Rat (in anul 1850}, Tean Popovici-Desseanu (in anul 1871), Admiterea
Vasile Goldis (in anul 1506), Onisifar Ghibu (Tn anul 1515), Ton Montani (in anul 1324), Memoriile Cercetare
din 18 septembrie 1940, din 11, 20 5i 30 ianuarie 1945, din 15 august 1947 ale unor mari Cautd’
5t ar3dene infSfiseaz3 credinta 5 3 Stii si nu numai 3 acesteia, Harti

<5 Aradul sste indreptitit, prin strilucita sa istorie, s§ devind cantru universitar. Si cind, in Erasmus/LLP
sfarsit, a avut un Institut de agriculturd, cu dou3 facultiti (Facultatea de Zootehnie si Facultatea Concurs” R
de Medicing Veterinar3), el a fiintat doar noud ani, intrerupandu-i-se cu brutslitate dreptul la Declaratii Avere
axistentd. In 1972, s-a infiintat Institutul de subingineri, institutie de tip universitar pe care s-a P%ecte
dezvoltat ulterior actualz Universitate « Aurel Viaicu ». Sﬂ N

Evenimentala din decembrie 1985 au insemnat pentru Iscuitorii Aradului 5i exprimarea unor noi Editura 3 .
sperante in plan academic. Dup# petitii, mitinguri, admirabile stridanii, glasul sridenilor s-2 ficut Doctor Honoris Causa
auzit. Prin Hotirdrea Guvernului nr. 567 din 18 mai 1530 se stipula infiintarea Institutului de Comunicate de Presa
invatSmant superior Ia Arad, pe structura Institutului de Subingineri. , stiri:

Actul de infiintare al Universitati .Aurel Viaicu” din Arad, sub denumirea initiald de "Institutul de
fnwitSmant Superior” s-a bazat pe

Hotirdrea Guvernului nr. 567 / 18.05.1990, Ordinul Ministrului Educatiei Nationale nr.
7751 / 1990,

Denumirea UNIVERSITATEA ,AUREL VLAICU” DIN ARAD, care desemneazs institutia de

invitSmant superior de stat. cu sediul in municipiul Arad, Bulevardul Revolutiei nr.77, Romania,

esta o marcs inregistratd prin Certificatul nr. 54850 la Oficiul de Stat pantru Inventii si Mirci si se

bucurs de protectia Legii nr. 84/1998, in sensul c3, pe teritoriul Romaniei, prestarea de servicii

educationale se realizeazi numai de aceastd institutie, sub denumirea de mai sus. Pe l3ng3

denumire, marca mai cuprinde si un insemn grafic, care include fundalul unui scut, ce
izeazs i unui orag

| pe care sunt inscrise literele UAY Arad.

Universitatea .Aurel Vlaicu” Arad si comunitatea academic3 care o compune ader3 la THE
MAGNA CHARTA OF EUROPEAN UNIVERSITIES (Bologna 1988). Universitatea ,Aurel Visicu” din
Arad pistreaza traditiile valoroase ale invatSmantului romanesc, dar in acelagi imp se aliniazs la
carintele 5i standardele calitative ale tSrilor europene dezvoltate, asa cum au fost trasate prin
Declaratia de la Bologna (iunie 1999) si discutste la Conferinta de |z Berlin (2002) si Bergen
{z005).

“If you can't explain it simply, you don't understand it well enough. * Albert Einstein
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Site realizat de ROBO Design.
‘Coordonator Prof. Dr. loan Dzitac.

Prima pagina pe www.uav.ro Fig. 86

Noua interfatd a site-ului uav.ro este modernd. Toate elementele vizuale sunt
aliniate cu deosebitd atentie. Marginile pe verticala din stanga si dreapta sunt respectate
in toate sectiunile layout-ului. Intre elementele vizuale din design spatiile sunt alese ast-
fel incat sa nu fie prea largi sau prea mici, inghesuite. Fiecare element este pozitionat in
interfata in functie de importanta lui. Layout-ul este centrat si are o latime fixa: 966px.
Sectiunea dedicata continutului este delimitata in ambele parti de o umbra de intensitate
redusa care are menirea de a reliefa structura vizuala a interfetei.

Antetul este format din trei linii orizontale. Prima linie are o iniltime redusa. Tn
stnga, utilizatorii au posibilitatea sa schimbe limba site-ului, iar in dreapta se gasesc
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cele mai importante legaturi pentru orientare in site: hartd site, contact si cautare. Urma-
toarea linie a antetului este dedicata siglei Universitatii ,,Aurel Vlaicu”. S-a decis utili-
zarea unui degrade radial cu nuante pe albastru cu un contrast foarte redus. Un degrade
intens ar fi creat contrast prea mare si nu era profesional. Nu am utilizat un colaj de
poze in antet pentru a evita posibilitatea distragerii atentiei de pe continut si de crea sen-
zatia de design degajat si relaxant, placut. Culoarea albastrd este o culoare relaxanta si
exprima profesionalism, seriozitate si detasare.

A treia linie din antet este o bard
orizontala cu meniurile principale. Spatii

e | Departamente Reviste Resurse Personal

Departamentul pentru asigurarea calitatii

|al’g1 Separé butoanele din meniu. La fel Departamentul de consiliere in carieri si orientare profesionalé!

ca mai sus, am utilizat un degrade de in- Departamentul pentru pregitirea personalului didactic

tens'tate redusé pe nuante de galben / Departamentul de programe, proiecte si relatii internationale !
’ . Departamentul pentru invatamant la distanta —

portocaliu. Cand mouse-ul este deasupra
unui buton, apare un meniu in cascada cu
meniurile de nivelul doi. Meniurile n
cascada au o umbra pentru a facilita dis-
tingerea acestora fata de fundal.

Incubatorul Tehnologic de Afaceri UAV-IT INCUBATOR

Fig. 87
Meniurile in cascada pe
bara de meniuri principale

In subsol, pentru consecventi, s-a folosit aceeasi culoare ca in antet. Aici se gi-
sesc mentiunile de copyright si o legatura spre autorii site-ului.

Prima pagina este formata din mai multe coloane si sectiuni. Primul element este
diaporama cu imagini. Fiecare imagine este atent realizatid. Pozele originale au fost
procesate anume sa se potriveasca cu paleta de culori utilizata si Tn layout-ul site-ului.
Au fost corectate deformarile de perspectiva si culorile, eliminata galagia din poze, ajus-
tata compozitia, etc.

Sub diaporama, Tn stanga se afla o lista de legaturi organizata pe coloane. Aceasta
lista are scopul de a oferi utilizatorilor o privire per ansamblu asupra principalelor pa-
gini din site. In dreapta, se giseste o lista de evenimente ordonati dupa data publicarii
anuntului.

Urmadtoarea sectiune de pe prima pagina este formatd din doud coloane principale:
noutdti si contact. Coloana de noutéti este divizatd in doua si sunt listate ultimele patru
stiri publicate pe site. In coloana de contact apar informatii succinte despre cum poate fi
contactata universitatea.

Pentru lista de evenimente si pentru stiri s-a ales sa nu fie afisata data publicarii
fiecarui articol, deoarece volumul de informatii afisate ar fi prea mare pentru un vizi-
tator obisnuit si ar incarca prea mult la nivel vizual interfata site-ului.

Sub ,,Noutati” si ,,Contact” se gasesc trei coloane: ,,Despre UAV”, _lstoric” si
,,Cercetare”. Tn aceste coloane vizitatorii pot citi un extras succint din continutul a cator-
va pagini din site care prezinta universitatea.

74



Site-ul www.uav.ro

Pe o pagind oarecare, interfata site- Prezentarea Universitatii Locatii: Adrese
ului nu se schimba mult. Tn locul diapo- Conducerea Universitatii istoric .
ramei apare doar o imagine de tip splash ~ Documente deinteres :mff::” d
cu indltime redusd. Sub acesta, se afla Legislatie planal strategic: 2008.2012
continutul propriu-zis al paginilor. In ge- Clipuri Video Parteneri
neral, nu exista nici o pagina organizata Galerie foto Doctor Honoris Causa
pe coloane, deoarece redactarea acestora ~Meutat Cartes UAY 20092010
este mult prea complicata. Exista doar o Fig. 88
coloana, in stdnga, pentru listarea me- Meniurile in cascada in coloana din stinga

niurilor de nivelul doi si trei. Daca exista meniuri de nivelul trei, acestea apar in cascada
cand mouse-ul se afla deasupra meniului corespunzator, iar daca utilizatorul se afla pe o
pagind de nivelul trei, in coloand sunt listate si celelalte pagini aflate la acelasi nivel
care corespund aceluiasi parinte in ierarhie.

Language: Romand - £ sh t Cautare: >
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Interimar Universitatea "Aurel Viaicu" din Arad reprezintd o optiune solida pentru toti aceia

Senatul UAV care doresc sa-si continue studiile intr-o universitate dinamica, cu un trend net
ascendent, profund racordata la inaltele standarde de calitate ale invatamantului
superior prin prisma racordarii la principiile si normele general valabile in domeniu

Documente de interes la nivel european si mondial. Dacd veti alege generoasa oferta academicd a
public Universitatii "Aurel Viaicu", veti deveni parte a unui mecanism bine inchegat, care
iy functioneaza in parametrii bine definiti de standardele cele mai performante in

Legislatie domeniul academic.

Clipuri Video Managementul performantei, care a devenit pentru noi o adevarata ratiune de a exista si conform caruia ne
" dimensionam intreaga activitate, reprezinta garantia unei specializari, in domeniul ales, la cele mai inalte cote.

Galerie foto Relatiile intemnationale ale Universitatii noastre, programele si proiectele de cercetare, posibilitatea desfasurarii
o unei vieti studentesti de neuitat, garantia unei diplome care deschide portile desfasurarii unei vieti profesionale

Noutati n specializarea absolvita atat in tara cat si peste hotare, sunt doar cateva din argumentele care pot convinge pe

Evenimente oricine ca alegerea Universitatii "Aurel Viaicu" din Arad reprezinta o optiune viabila.

Ranking Bine ati venit printre noil

; Rector,
Links Prof.univ.dr. Lizica Mihut
O pagina oarecare pe uav.ro Fig. 89

Fiecare pagind are un mini-antet in care apare un breadcrumb stilat. Fundalul este
un degrade linear. Pagina curenta apare ca titlu mare, iar sub acesta, apar celelalte ele-
mente ale breadcrumbului. Tn dreapta acestui element vizual se afli trei iconite. Cu aju-
torul acestora se poate ajusta dimensiunea textelor din site sau se poate printa pagina cu-
renta.

In general, pentru aceasti interfatd a fost folosita o paleti de culori care se bazeaza
pe schema de culori complementare. Culoarea albastra mai inchisa creeaza contrast, iar
tonurile de galben si portocaliu deschis diversifica ambianta. Prin aceste culori s-a in-
cercat sa se realizeze o ambiantd degajatd. Tot in aceeasi linie de gandire, la nivel de
layout, s-a evitat inghesuirea elementelor vizuale. Legaturile vizitate si nevizitate sunt
colorate distinct pentru a facilita navigarea. Textele de pe site sunt scrise utilizand fon-
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turi lineale: Arial pentru continut si Trebuchet MS pentru titluri si elementele functio-
nale din interfatd (butoane, meniuri, etc),

Pagina cu harta site-ului este organizata pe multiple coloane si este generata dina-
mic de motorul site-ului. Utilizatorii pot explora ierarhia site-ului facil, datoritd modului
n care sunt listate paginile. Numai paginile de nivelul unu si doi sunt afisate. Cele de
nivelul trei sunt ascunse implicit, dar pot fi afisate prin apasarea butonului ,,+”.

Language: Romana t - Cautare: >

Universitatea
,,Aurel Vlaicu” din Arad

RAD
Y
\J

Universitate

Facultati Academic Studenti Cercetare Departamente Reviste Resurse Personal

Harta site

Deschide tot
Academic Cercetare Departamente
- Admitere 2011 Avizier Departamentul de consiliere in cariera si

y g orientare profesionala
Admitere Ia studi de doctorat 2010 + Centrul de cercetare i consultant in P

Admitere la studii de licentd 2011 economie + Departamentul pentru asigurarea calitatii
Admitere la studii de master 2011 Conferinte Incubatorul Tehnologic de Afaceri UAV-IT
Departamentul pentru cercetare INCUBATOR
Concurs posturi didactice stiintifica - Depar pentru invatamant la
2 - distanta
Examene de finalizare studii 2011 Directii de cercetare f V;a
wvizier
Rezultate admitere 2010 FP7- NANOFOL
Download

+ $coala doctorala UAV Legisiatie

Informatji pentru cadre
Structura anului univ. 2010-2011 + Centrul de e

si sisteme informatice”
+ Proiect POS-CCE Nr. 210/2010

Plaforma de e-learning
Studii universitare de licenta Planuri de invatamant

Studii universitare de masterat Regulament de organizare si functionare

+ Proiecte in desfagurare
Raport de autoevaluare
+ SRAIT-Filiala Arad

+ Departamentul pentru pregétirea
personalului didactic

Departamentul de programe, proiecte i
relatii internationale

Facultati Personal Resurse

+ Facultatea de Design Design + Biblioteci

+ Facultatea de Educatje Fizica si Sport

Pagina ,,Harta site”

+ Educatie Fizica si Sport Concurs posturi didactice

Fig. 90

Pagina ,,Contact” este orga-
nizatd in doud coloane: in stinga
se afla un formular, iar in dreapta,
datele de contact. Se poate observa
si includerea unei imagini cu loca-

- - . . . - Contact
lizarea pe harta a sediului princi-
M 143411 mm;a-mmmm ""“Bm: i e 77,

pal al universitatii. e o

Paginile ,,Noutati” si ,,Eve- == i e o S/

Pentru prevenirea mesajeior 0e ip "Spam Lot E
nimente” sunt pagini de tip blog. e %f
Mesaj: * Admitere (Informali supimentare despre

Aceste pagini au trei coloane: me-
niurile din stanga, lista de articole
in centru, iar in dreapta, o coloana
n care apare arhiva de articole pu-
blicate si etichetele populare. Eti-
chetele au o dimensiune dinamica

Admiterea 2011)

* ANmni (Adresd de contact pentru fogti studend UAV)

« Consibiere (Departamentus de consiiese in canerd)
student-rectorat

« Design (Facuiatea de Deskgn).

« DPPD (Departamentul pentru Pregitvea Personalui Didactic)

Loren ipsum dolor sit amet.|

aaresate el UAV)

* DPPO student) (Comunkare intre student) § OPPD),

w « ECOL (Preciza obligaton: adresa de e-mai valksa, nume, prenume, numar do
elefon, domeniul 66 interes: cursur, examinase ECOL. 1axe. atese)
s o EFS (Facultates de Educatie Fuicd 5i Sport)
§ « FIATP (Facultatea de inginerie Almentara, Turism § Protoctia Mecwlul).
+ FSEPAS (Faculatea de Stinie ak Educatiel, Psinologee §i Asistent Socials)
T » 1D (Ivedamdnt ta Distanga)

» Inginere (Facuitatea de Inginerie)

Fig. 91
Pagina ,,Contact”
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in functie de popularitate, cat de des sunt utilizate. Pe pagina ,,Arhiva”, lista de articole
publicate este structurata intr-un mod clar pentru vizitatori. Acestea apar grupate dupa
ani si luni. Urmatoarele doud imagini prezintd in ansamblu cum aratd prima pagina a
unui blog si pagina cu arhiva de articole publicate.

Universitatea CO‘J Universitatea
” »Aurel Vlaicu” din Arad

portugalia, rusia, . e

™
FOR MASS SPECTROMETRY, ICRSMS 201
May 1.5, 2011, Chomistry instfuse.

n,
of the Romanian Academy, Timesoara veziarhiva

portugalia, rusia, zn, =

2

Prima pagina ,, Noutati Pagina ,, Arhiva” Fig. 92

3.2 Structura

Tn site-ul nou al Universititii ,,Aurel Vlaicu” din Arad intreaga structuri a fost re-
gandita. Dupa cum s-a precizat mai sus, analiza site-urilor academice straine si roma-
nesti nu s-a rezumat doar la nivel vizual si tehnic. Impreuna cu Mihai am elaborat o
structura a site-ului pe baza analizelor si observatilor efectuate pe multiple site-uri aca-
demice. Aceasta propunere pentru structura site-ului a fost discutata si perfectionata cu
domnul profesor coordonator al acestui proiect. Impreuna cu dumnealui am stabilit
structura actuala a site-ului. In cele ce urmeaza vom vorbi despre meniurile principale
din site.

Universitate. Aici se afla pagini care prezintd Universitatea ,,Aurel Vlaicu” din
Arad. Se gasesc foarte multe informatii despre universitate: conducerea si misiunea uni-
versitatii, un istoric al acesteia, cuvantul rectorului, legislatie, stiri, evenimente, docu-
mente de interes public, galerie de poze si clipuri video, etc.

Facultdti. In acest meniu apare lista de facultiti. Fiecare facultate este prezentati
in mai multe pagini. In general, existd o pagind de prezentare a facultitii, a catedrei si
apoi informatii pentru studenti: admitere, lista de cursuri, calendarul cursurilor si a
examenelor, departamente si altele.

Academic. Sectiunea este populatd cu informatii despre structura anului
universitar, studii, admitere, posturi didactice si programele de doctorat.

Studenti. Aceasta parte a site-ului contine informatii de interes pentru potentialii
studenti ai universitatii. Se gasesc informatii despre burse, taxe, admitere, actele nece-
sare pentru inscriere, formare profesionala, servicii sociale, camine, cazare, CONCUrsuri
si multe altele.

Cercetare. Proiectele de cercetare in derulare in cadrul universitatii sunt prezen-
tate in aceasta sectiune a site-ului. Sunt listate conferintele si proiectele precedente, iar
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pentru cei interesati, se gasesc informatii despre legislatia in domeniul cercetarii si ra-
poarte de autoevaluare.

Departamente. Departamentele universitdtii sunt prezentate la nivel de conducere,
proiecte si activitati. Vizitatorii au la dispozitie pentru informare multiple documente
despre fiecare departament.

Reviste. Aici sunt prezentate reviste academice si stiintifice, romanesti si inter-
nationale.

Resurse. Tn acest meniu sunt listate si prezentate biblioteci. Editura UAV este pre-
zentata in multiple pagini. Se mai gasesc informatii despre concursurile pentru posturi
didactice si platforma de e-learning HyperEdu.

Personal. In sectiunea aceasta, personalul didactic academic este prezentat. Orga-
nizarea paginilor este pe facultati.

Site-ul uav.ro dispune de o pagina cu galeriec de poze de la diferite evenimente
universitare si o pagina cu clipuri video.

3.3 Implementare tehnica

La nivel server side, site-ul este integral realizat de Mihai Sucan. El a realizat un
CMS (Content Management System) in PHP, mySQL, XML, JSON si JavaScript. In
acest CMS au fost implementate functionalitati care permit clientului sa editeze continu-
tul de pe site: adaugare, editare, sterge pagini, etc.

Interfata site-ului este implementata integral in CSS, HTML si JavaScript pentru
anumite functionalitati. Codul de prezentare este complet separat fata de codul HTML.
Astfel, intregul site este accesibil pentru navigatoare de tip Lynx si aplicatii cu sintetiza
vocala sau Braille.

Sari 12 continut, Noutati
Language: Flwmt Atom pentrs Noutiti
» Romind 1. Lansare ée carte joi. 14.04 2011. ora 11
» Enslish
Eveniment cultvral: Lansarea cirfii ,, Aradul teatral 1752 — 2010, avtor Lizica Mihut. Data §i locatia: Joi,
= Hartd site 14.04.2011, ora 11. Cladirea Rectoratului, sala 13 (sala Senatulei UAV). Vor conferentia... giteste mai mult
= Contact
3 2. ICRSMS 2011
» Cintars m

2nd INTERNATIONAL CONFERENCE OF THE ROMANIAN SOCIETY FOR MASS SPECTROMETRY,
ICRSMS 2011, May 1-3, 2011, Chemistry Institute of the Romanian Academy, Timisoara Orgzanized by:
Academy ... citeste mai mult

Universitatea
LAurel Vlaicu®” din Arad

3. ECDL - Centrul de atestare al Unive tii " Avrel Visien" din Arad

» Universitate unt organizats de citre Centrul de atestars acraditat, nr. 180, al

ic in fonctie de numarsl de candidati . citeste mai mult
4. Invitaii la sport

Invitajii In data de 02.04.2011, incepind cu orele 18.30, 1a Sala de Sport a Universitifii, va avea loc meciul
international (8= verificars) intre echipa de baschet a Universiti{ii 5i echipa  citeste mai mult

Evenimente

1. Lansare de carte. joi. 14.04 2011, ora 11
+ Eacultatza de Dasign 2. ICRSMS 2011

« Facultatea de Educatie Fizich si Sport 3. Pasini din istoria inf

+ Facultatea de Insinerie -

2 {vineri -18 martiza.c}

de Matematicd "Caius Tacob"- aditiaa 3-a
6. Constantin Karadja - Un diplomat suropean
7. Zilsle Eminesen 2011

Prima pagina pe uav.ro incarcatd fara imagini si stiluri CSS Fig. 93

Pentru a oferi un grad sporit de accesibilitate, Tntregul site este navigabil din tasta-
turd. Primele zece elemente din meniul principal au atribuite tastele 0 — 9. Tasta O este
rezervata pentru prima pagina. Tastele Q, W, E, R, T, Y, U, I, O si P sunt atribuite dina-
mic meniurilor de nivelul doi de pe pagina curenta. Tasta F corespunde campului de
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cautare, iar S pentru a sari direct la continut. Mai mult decat atat, in antetul fiecarei pa-
gini a site-ului se gasesc trei iconite sub imaginea splash, prin care utilizatorii au posibi-
litatea de a micsora sau de a mari textul si de a printa pagina curenta.

Site-ul uvav.ro dispune de CSS-uri specifice pentru print si celulare. CSS-ul pentru
print elimina toate informatiile care nu conteaza pe o pagina printata, iar cel pentru celu-
lare optimizeaza spatiul pe ecran cat se poate de bine.

Language: Romana

Universitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad

Universitatea

& LAurel Vlaicu” din
Arad

Universitate | Facultati

Acasé Academic Studenti Cercetare

Departamente  Reviste

Noutati

« Lansare de carte, ioi, 14.04.2011, ora 11

Resurse Personal

Eveniment cuftural: Lansarea Cirti ,, Aradul teatral 1752 2010, autor Lzica Mihut. Data si locata: Joi, 14.04.2011, ora 11. Acasi
Cidirea Rectoratulu sala 13 (sala Senatului UAV). Vor conferenta.. Casa

« ICRSMS 2011
2nd INTERNATIONALCONFERENCE OF THE ROMANIAN SOCIETY FOR MASS SPECTROMETRY, ICRSMS 2011, May 1-5, 2011,
Chemistry Instituteof the Romanian Academy, Timisoara Organized by: Romanian Academy... =
« ECDL - Centrul de atestare al Universititii "Aurel Visicu” din Arad Noutati
Cursurie de pregdtire respectiv examinarile sunt organzate de citre Centrul de atestare acreditat, nr. 180, al Universititii
*aurel Viaicu" din Arad periodic T functie de numéiul de candidat...

Invitatii Lansare de carte, joi, 14.04 2011,
« Invitatii la sport
Invitatii In data de 02.04.2011, incep3nd cu orele 18.30, ks Sala de Sporta Universit3ti, va avea loc meciul international ( de orall
verfficare ) intre echipa de baschet a Universitdti si echipa... Eveniment cultural: Lansarea
cartii  ,Aradul teatral 1752 - 2010", autor
Evenimente Lizica Mihut. Data si locatia: Joi,
14.04.2011, ora 11. Cladirea Rectoratului,

« Lansare de carte, joi, 14.04 .2011, ora 11 sala 13 (sala Senatului UAV). Vor
- ICRSMS 2011
« Pagini din istoria informatici romanesti

conferentia... citeste mai mult

+ Concursul Inemational de Matemarics Calus Iacob'- edta 2 33 ICRSMS 2011
« ConstantinKaradia - Un dplormat european 2nd INTERNATIONAL CONFERENCE OF
* Ziele Eminescu 2011 THE ROMANIAN SOCIETY FOR MASS
SPECTROMETRY, ICRSMS 2011, May 1-5,
Contact 2011, Chemistry Institute of the
iress Rectorete o Romanian Academy, Timisoara
resa Rectora gl /& Organized by: Romanian Academy...
Bl Revolutie nr, 77, P i Eanec e 4
310130 Arad, Romania, o L& §
Te\ampm'u;f%ﬁﬁgm ""’“/'" i ECDL - Centrul de atestare al
Fax: +40-257-280070 /, Universitatii "Aurel Vlaicu" din Arad
Email : rectorat@ uav.ro V&

Cursurile de pregatire respectiv

Pagina web: wwwuav.ro A <
examinarile sunt organizate de citre

Contacteu diverse entitdtiacademice: CONTACT. Centrul de atestare acreditat, nr. 180, al
Universitatii "Aurel Vlaicu" din Arad
DesBre UAV periodic in functie de numarul de

candidati... citeste mai mult
Scurtd prezentare a Universiciti "Aurel Viaicu” din Arad ORGANIGRAMAUAV 2010-10-1 Cartiz 10 volume despre UAV Interviuri
realzate de INFOTV Arad si Analog TV: Video Galerie foto Denumirea UNIVERSITATEA"AUREL VLAICU" DIN ARAD, care Invitatii la sport

desemneazi institutia de invatimant superior de stat, cu sediul in municipiul Arad, Bulevardul Revolutiei nr. 77, Roménia, este o o 2
marca inregistrata... Invitatii In data de 02.04.2011, incepand

cu orele 18.30, la Sala de Sport a

Prima pagind pe uav.ro cu stilarea CSS aplicata pentru print, in stnga
si cea pentru celulare, in dreapta. Fig. 94

Meniurile in cascada sunt implementate utilizand doar CSS. Chiar efectul de tran-
zitie (fade in) este obtinut din CSS, astfel daca se dezactiveaza executia de cod Java-
Script, modul de navigare pe site ramane nealterat. Pentru efectul de tranzitie s-a folosit
proprietatea transition din CSS 3.

Diaporama de pe prima pagind este implementata cu JavaScript.

Lista de legaturi organizatd pe coloane de pe prima pagind, sub diaporama, este
generata in mod automat in PHP. Sunt preluate primele patru meniuri principale si pri-
mele cinci meniuri de nivelul doi. Pentru lista de facultati clientul a cerut ca acestea sa
fie alese aleatoriu.

Noutdtile si evenimentele de pe prima pagina a site-ului uav.ro sunt doud pagini
diferite, aflate in meniul ,,Universitate”. Aceste pagini sunt de tip blog, iar utilizatorii se
pot abona la fluxurile Atom corespondente acestora. Paginile de tip blog sunt generate
in mod dinamic de citre site. In modulul de administrare, utilizatorii pot adauga, modi-
fica sau sterge articole.

O pagina de galerie este dinamica si generata in mod automat la nivel server side.
Utilizatorul doar incarca pozele, avand posibilitatea de a defini un titlu si o descriere, iar
site-ul genereaza viniete (thumbnails) si paginile necesare.
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Pagina ,,Harta site” este generatd pe baza unui XML in care este mentinutd struc-
tura site-ului. La nivel client side, se foloseste JavaScript pentru a oferi utilizatorilor op-
tinnea de a desfasura meniurile de nivelul trei cu ajutorul butonului ,,+”.

Pe pagina de contact, utilizatorii au la dispozitia lor un formular unde pot alege
destinatia mesajului dintr-o lista definita in modulul de administrare a site-ului: depar-
tamente, facultiti sau alte entitati. In partea inferioara a formularului, se afli inclus ser-
viciul online gratuit reCAPTCHA specializat n identificarea utilizatorilor de tip bot
(spam). Utilizatorul este rugat sa copieze un text dintr-0 imagine aleatorie pentru a con-
firma ca este un om. [66]

Adresele pe site sunt de forma: uav.ro / ro / departamente / pregatirea-
personalului-didactic / conducere. Titlul paginilor este utilizat pentru generarea cailor
de acces a paginilor din site. Acestea se numesc legaturi permanente si faciliteaza navi-
garea site-ului.

3.4 Modul de administrare

Munca pentru modulul de administrare si intregul motor al site-ului a inceput inca
din anul 2005. Tn vara anului 2006 a fost definitivata interfata modulului de adminis-
trare. Tn perioada 2006 - 2010, motorul site-ului si modulul de administrare au evoluat
progresiv cu fiecare proiect nou in care a fost utilizat. Apogeul pentru acest motor de
site este reprezentat de utilizarea lui pentru site-ul Universitatii ,,Aurel Vlaicu” din
Arad.

Interfata modulului de administrare este gandita sa fie foarte usor de utilizat pen-
tru client. Ideea principala este de a acorda fiecarui client posibilitatea sa isi actualizeze
site-ul Tntr-un mod cat mai facil. Tn acest sens s-a decis ca interfata modulului de admi-
nistrare sa reutilizeze interfata site-ului propriu-zis.

Meniurile principale ale B
modulului de administrare sunt: s

e Prima pagind. e "=

Apare cand utilizatorul .

s-a autentificat.

Recomandari

o Recomandari o aceadil paghs e ropumcrs s o o e g8 recorei o el confrti

O pagind in care sunt T S R S e SN et

Fig. 95

prezentare succint .
Modulul de administrare

recomandari pentru
redactarea de continut pe web.

o Figsiere.

Gestionar de fisiere.
e Pagini.

Gestionarea continutului in site.
o Utilizatori.

Lista de utilizatori cu acces la modulul de administrare si permisiunile
acordate.
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e Profil.
Profilul utilizatorului autentificat.

e Logout.
Iesire din modulul de administrare.

Pentru gestionarul de fisiere am ales un design simplu: listare tabelara a fisierelor.
Directoarele sunt colorate in mod distinct pentru a facilita navigarea. In antet existd un

breadcrumb care permite salturi in ierarhia de directoare.

Pot fi selectate mai multe fisiere pe care se pot executa diferite operatiuni. Sub lis-
ta de fisiere exista meniul ,,Operatii”. Operatiunile posibile sunt sterge, redenumeste,

adauga director, curata pagina si editeaza HTML.

Language: Romana Utilizator robod (ROBO Design) 13 s act « Cautare:

C/\j Universitatea
Y)) ,Aurel Vlaicu” din Arad

Prima pagina = Recomandari Pagini Utilizatori = Profil | Log out

Fisiere

Directorul actual: / files /

]
El rcv 2011-020408:2806  4KB
[T ralumni 2011-02-1318:32:18  4KB
[[] anunturi 2011-03-1500:44588  4KB
[ ravizier 2011-04-0118:45:02  4KB
[ seompetitii 2011-04-1413:37:31 4KB
[ sgiplome 2010-12-2508:4232  4KB
[[] fexamene 2010111105741 4KB
[T afis voleiipa 2010-04-1321:00:11 | 82.83K8
[ ccafpc 2010-07-2209:20:45 | 13.83K8
[ ceafpot 20110413 10:24:42 | GR.06KS
[T contestatii pdf 2010-07-1113:25:26 | 50.78 K8
[ coperta qalea pdf 2010-12:04 13:27:27 | 401.84KB
D sportivi_performanta.pdf 2010-07-11 12:25:28 03.02 K8
Inversare selectie
Operatii
Adauga figiere
.

® 2011 Universitatea Aurel Visicy” din Arad. Toate drepturile rezervate. Site realizat de ROBO Design.

Coordonator Prof. Dr. loan Dzitac.

Gestionarul de fisiere

Fig. 96

Sub meniul ,,Operatii” exista sectiunea ,,Adauga fisiere”. Aici se pot incarca mul-

tiple fisiere simultan, folosind butonul ,,+.

Tn sectiunea ,,Pagini”, toate paginile din site sunt listate intr-o ierarhie structurati
vizual ca un arbore. Pentru fiecare pagind, in stanga, se gasesc doua butoane: sus, jos.
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Acestea permit reordonarea meniurilor in site. In dreapta, existd un buton cu meniu in

cascada care oferd mai multe optiuni: setari, sterge, etc.

Language: Romana * Englis

RAD
Y
\J

Prima pagind = Recomandari | Fisiere @ Utilizatori

Universitatea

,yAurel Vlaicu” din Arad

Profil

Utilizator robod (ROBO Design) * lesire = Harta site « Contact

Cautare: >

Log out

...Impreund

1| Acssé o}

1| 1| Cautare (o]
1|1 Hara site o}
1| 1| Administrare (o)
1 | Universitate o}
| Prezentarea Universitatii o]

| Locatii: Adrese (o}

11 Istoric Optiuni

| Misiunea UAY
1 | Carta Universitatii
Planul strategic: 2008-2012

Lista de pagini din site-ul uav.ro

Sub lista de pagini, se afld un buton ,,Adauga”.
Acesta permite adaugarea de pagini de diferite tipuri:
articol simplu, blog, galerie imagini, legatura externa,
pagina cu fisiere de descarcat si pagini de tip sablon.
Tn dialogul de adaugare pagina, trebuie definit titlul
acesteia si calea. Calea paginii este generata automat
daca utilizatorul nu o defineste.

\iziteaza pagina

Setari pagina
Sterge
8}
Fig. 97
Adaugare pagina
*Titlu:
pagina noua
Calea:

Noti: Calea ests folosits pentru generares adressi acestel pagini. Exemplu
http:Awvve usv ro/ro/ume-paging. Lasati scest tAmp gol pentru genersre
automata fn functie de titlul paginii

*Modul/tip de pagina:

|$ablon:1acultate hi Flg 98
[”] Pagina ascunsa DiaIOgUI
. Adauga pagini”

Pentru a edita 0 pagina, trebuie sa se faca click pe numele ei. Editorul de pagini

este ilustrat in imaginea urmatoare:

Istoric
Pagini
) Bl o ooke =4y

E ~ | Font v | Marime

Scurt istoric al invatamantului superior aradean

admirabil militantism, cu accente dramatice uneori, al intelectualititii arddene pentru
infiinfarea unei Universitati in aceste locuri. Preparandia (1812), Institutul Clerical Teologic
(1822), Conservatorul de muzicd (1833) anticipau ideea de invatdmént superior, iar
proiectele academice ale unor carturari precum episcopul Ghenadie Rat, (in anul 1850), Ioan
Popovici-Desseanu (in anul 1871), Vasile Goldig (in anul 1906), Onisifor Ghibu (in anul
1915), Ion Montani (in anul 1924), Memorille din 18 septembrie 1940, din 11, 20 g 30
ianuarie 1945, din 19 august 1947 ale unor mari personalitati aradene infatiseaza credinta
nestramutatd a intelectualitdtii si nu numai a acesteia, ¢ Aradul este indreptatit, prin
stralucita sa istorie, s3 devina centru universitar. Si cand, in sfargit, a avut un Institut de
agriculturd, cu dous facultati (Facultatea de Zootehnie 5i Facultatea de Medicind Veterinara),
el a fiintat doar noud ani, intrerupandu-i-se cu brutalitate dreptul la existentd. In 1972, s-a
infiintat Institutul de subingineri, institutie de tip universitar pe care s-a dezvoltat ulterior

Documentele ce alcituiesc istoria invdtamantului in Transilvania gi la Arad videsc un [

Awebitor. Editorul vizual de pagini HTML.

. Anuleaza | Salveazd

Fig. 99
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Concluzii

Grafica editorului de pagini HTML este realizatd integral de mine. Iconitele au
fost facute in Photoshop in 2006 pentru prima versiune a acestui CMS. Editorul are im-
plementate functionalitatile de baza pentru a realiza cu usurintd continut pe site. Pot fi
create legdturi, tabele, liste ordonate sau neordonate. Pot fi integrate imagini. Textul
poate fi stilat: bold, italic, subliniat, taiat, indice, expozant. Paragrafele pot fi aliniate: in
stnga, dreapta si centru. Se poate modifica culoarea, dimensiunea si fontul textului.

La pagina ,,Utilizatori”, administratorului poate gestiona accesul altor utilizatori in
modulul de administrare al site-ului. Se pot adauga si sterge utilizatori si pot fi gestio-
nate drepturile acestora.

In sectiunea ,,Profil”, utilizatorul autentificat isi poate schimba parola, numele si
adresa de e-mail.

Concluzii

Realizarea site-ului Universitatii ,,Aurel Vlaicu” din Arad se bazeaza pe multi ani
de studii pe cont propriu si de munca in grafica si design. Acest proiect are la baza un
motor de site la care s-a inceput lucrul inca din anii de liceu si este realizat integral de
Marius si Mihai Sucan.

Cu ocazia realizarii site-ului uav.ro am aprofundat si mai mult studiul in domeniul
de design interfete. Interfata acestui site este cea mai profesionald interfata realizata de
mine pand acum, deoarece se bazeazd pe o muncd bine structuratd si organizatd. Am
invatat HTML si CSS, am studiat mai detaliat teoria formelor si a culorilor in arta, prin-
cipii de compozitie si tipografie. Pentru mine redactarea licentei a fost un proces de sis-
tematizare a lucrurilor ce le-am cunoscut deja de peste ani Tn domeniul graficii. Din
acest motiv consider ca intregul proiect, din faza initiala — studiul site-urilor academice,
pand la faza de documentare pentru redactarea licentei si scrierea propriu-zisa, a fost o
ocazie deosebita de a avansa pe plan profesional. Colaborarea cu dl. prof. dr. univ. loan
Dzitac, coordonatorul proiectul, a decurs foarte bine si a fost benefica pentru rezultatele
finale obtinute la nivel de site. Astfel, am avut o satisfactie si o placere lucrand pentru
proiect si licentd. Toate imaginile folosite ca ilustratii in aceasta licenta sunt realizate de
mine, exceptand capturile de ecran a site-urilor din capitolul ,,Studii comparative”. O
provocare deosebita au fost reprezentdrile geometrice in spatiu tridimensional a mode-
lelor de culori RGB, HSV si HSL. Acestea au fost integral realizate Tn Photoshop utili-
zand functionalitatile de 3D.

Noul site UAV este mult mai accesibil si are un design modern si atractiv. Acesta
dispune de o structura mult mai bine organizata si continut redactat considerabil mai
bine decat site-ul precedent. Pentru a atinge un grad si mai inalt de calitate la nivel de
continut, ar trebui sa urmeze intr-un mod mai strict si mai aplicat sugestiile expuse in
capitolele ,, Tehnoredactare pentru web ”, ,,Marketing ” si ,, Diferente si asemanari intre
site-urile straine si romdnegsti” care ar ajuta in mod substantial in acest sens.
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